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1. PRIPOROCILA NIJZ ZARADI KORONAVIRUSNE BOLEZNI

SPLOSNI PREVENTIVNI UKREPI:

1. Uporaba zascitnih mask za aktivne igralce in sodnike med tekmo ni obvezna. Zazeljeno je, da jih nosijo igralci in
spremljevalno osebje na rezervni klopi oz. tribunah.

2. Organizator je dolzan zagotoviti razkuzila in ostali sanitetni material ter ustrezno CisS¢enje dvorane, ki se mora ustrezno
prezracevati pred, med in po odigranih tekmah.

DODATNA PRIPOROCILA:

* Otvoritev tekme: tekme se izvedejo brez predstavitve in uvodnega rokovanja med igralci.

* Balinarskih krogel, balina in merilne palice naj si igralci ne izmenjujejo in naj se dotikajo zgolj svojih igralnih rekvizitov.
Sodnikom priporo¢amo, da dovolijo uporabo svojega balina in merilne palice za vsako ekipo.

* V izogib preveliki gneCi na doloCenih delih igriS¢a priporo¢amo, da se igri dvojic in trojk ne igrata na sosednjih igriscih.
Obenem priporo¢amo, da se v izogib gneci igri na igris€ih 1 in 3 zacneta na strani pri semaforju, na igris¢ih 2 in 4 pa na
nasprotni strani.

e Postavljalcem krogel v tehnicnih disciplinah priporo¢amo uporabo zascitnih rokavic.

* lgralci, ki ne igrajo posamezne discipline, lahko tako kot sodniki zasedejo mesto na tribuni z uposStevanjem zadostne
medosebne razdalje 2 m in ob obvezni uporabi mask.

* Priporo¢amo, da so igriS¢a skozi celotno tekmo primerno navlazena.




2. SPREMEMBE PRAVIL O TEKMOVANIJIH

.1.1. IGRISCA S PRIPADAJOCIMI REKVIZITI (4. &len)

V balinarskih dvoranah je za tekmovanje dovoljena najnizja temperatura 14 stopinj C. Na ogrevanih igriscih
mora biti obesen termometer za merjenje temperature na mestu, kjer ni direktnega ogrevanja prostora. Ce je

temperatura niZja, sodnik doloéi €as kasnejSega pricetka tekme. lgrisca v dvoranah morajo biti primerno
navlazena.

Za hitrostno in natanéno zbijanje se uporabljajo predpisane preproge (54. in 55. élen MTP). Za hitrostno in
stafetno zbijanje (pozicije 1 — 3) je dovoljeno uporabljati skrajSane preproge (55. élen MTP — slika 25, izrezana
polja v preprogi)

1.1.1. IGRISCA S PRIPADAJOCIMI REKVIZITI (7. ¢len)

Na tekmovanjih tekmovalci nastopajo (14. élen Pravilnika o tekmovanjih):
a) v majici, srajci ali trenirki istega modela in barve z znakom kluba, ki mu pripadajo,

b) v dolgih ali kratkih hlaéah (jeans ni dovoljen) istega modela in barve,

c) v pokrivalih istega modela in barve (v primeru izredno vro€ega ali deZzevnega vremena).

V kolektivnih igrah ni potrebno, da so igralci istega mostva na isti igralni stezi enako obleceni (nosijo lahko
kratke ali dolge hlace ali kratko ali dolgo majico).



2. SPREMEMBE PRAVIL O TEKMOVANIJIH

1.1. DRZAVNO TEKMOVANJE CLANOV / SPLOSNO (49. &len)

Prijava igralcev na tekmovanje.

#» \saka ekipa lahko prijavi za posamezno tekmo najmanj & in najvec 11 igralcev. Ob zacetku tekmovanja
mora biti prisotnih najmanj toliko igralcev kolikor jih je potrebnih za prve igre v tekmi,

» za druge igre v tekmi mora imeti ekipa na razpolago toliko igralcev kolikor jih je potrebnih za druge igre

tj. 8 (osem), v primeru, da ekipa za druge igre nima na razpolago dovol| igralcev, vse druge igre zgubi s
6 : 0 (38. ¢len Pravilnik o tekmovanjih),

> igralci, ki so vpisani v sodniSkem poroéilu za druge igre morajo le-te odigrati. Ce jih ne odigrajo, izgubijo
igro s 6 : 0 (38. €len Pravilnik o tekmovanijih).

11.1. DRZAVNO TEKMOVANJE CLANOV / SPLOSNO (51. &len)

Takoj po konéanem stafetnem zbijanju (ugotovljenem rezultatu) se do priéetka drugih iger doloéi 15 min (5
min + 10 min). V tem &asu je potrebno pripraviti igriSe, opraviti prijavo in Zreb za zadnje igre, ter oprauviti
ogrevanje. Ogrevanje se opravlja s stevilom krogel, predpisanih za posamezno igro. Igralci, ki za druge igre
niso prijavljeni se lahko ogrevajo na igri§éih, kjer se bodo igrale kolektivne igre.



2. SPREMEMBE PRAVIL O TEKMOVANIJIH

11.1.2. SUPER LIGA (63. ¢len)

Razpored iger za super ligo je sledeé:

>

¥
>
¥
¥

trojka, dvojica, posamezno - klasi¢no, igra blizanje in zbijanje v krog - igralni ¢as 75 minut oziroma do
13 tock v klasi¢nih disciplinah in 8 obratov v igri blizanje in zbijanje v krog,

2 x hitrostno zbijanje (pozicije 1 - 3) - igralni éas 5 minut, steza 1 in 4,
2 x natanéno zbijanje - po eno kroglo na posamezno pozicijo, istoéasno, steza 2 in 3,
stafetno zbijanje (poziciji 1 in 3) - igralni éas 5 minut, steza 1 in 4,

trojka, 2 x dvojica, posamezno - klasiéno - igralni €as 75 minut oziroma do 13 tock.

Razpored iger po posameznih igris€ih se doloc¢i na podlagi zreba, ki ga opravi vodja gostujoce ekipe ob
prisotnosti domace ekipe in sodnikov najkasneje 5 minut pred pricetkom ogrevanja za prve igre.

Zrebanje se opravlja po vrstnem redu iger, navedenih v sodnigkem poroéilu.

V hitrostnem in natanénem zbijanju so pari doloceni na podlagi vrstnega reda prijav tekmovalcev s strani vodij
ekip in se ne Zrebajo.



2. SPREMEMBE PRAVIL O TEKMOVANIJIH

11.1.2. SUPER LIGA (65. clen)

Po zakljuéku dvokroZznega tekmovanja tekmujejo prve 4 uvrééene ekipe za naslov drzavnega prvaka. Zakljuéni
turnir se izvede po turnirskem sistemu, na podlagi razpisa in organizacije BZS, na nevtralnem igris¢u (dvorani,
katere udelezenec zakljucnega turnirja ni domacin). Na zaklju¢nem turnirju se igra na eno dobljeno tekmo.

V primeru neodlo¢enega rezultata polfinale tekme je zmagovalec tekme visje uvrééena ekipa rednega dela, v
primeru neodloéenega rezultata tekme v finalu, pa se zmagovalca dobi z razigravanjem, ki ga doloéajo ta

pravila.

Ko doloéena ekipa v tekmi zakljuénega turnirja doseze zahtevano stevilo tock za zmago oziroma
napredovanje, je tekma konéana. Rezultati ostalih iger, ki $e niso konéane se evidentirajo, vendar pa se fi
rezultati ne upostevajo v konénem rezultatu tekme, saj niso bili izpolnjeni vsi zahtevani pogoji za igranje teh
iger (9. élen MTP).

Za prvaka v Super ligi se po kon€anih prvih dvobojih, igra samo dvoboj za prvaka Super lige.



2. SPREMEMBE PRAVIL O TEKMOVANIJIH

11.1.3.1. DRZAVNA LIGA (70. in 76. &len)

Razpored iger za 1. drzavno ligo je sledec:
Razpored iger za 2. drzavno ligo je sledec:

» trojka, dvojica, posamezno - klasiéno, igra blizanje in zbijanje v krog - igralni éas 75 minut oziroma do 13
tock v klasicnih disciplinah in 8 obratov v igri bliZanje in zbijanje v krog,

hitrostno zbijanje (pozicije 1 — 3) - igralni ¢as 5 minut, steza 2,
natancno zbijanje - po eno kroglo na posamezno pozicijo, steza 3,

stafetno zbijanje (poziciji 1 in 3) - igralni éas 5 minut, steza 2,

A A A

trojka, 2 x dvojica, posamezno - klasi¢no - igralni €as 75 minut oziroma do 13 tock.



3. PRAKTICNI PRIMERI IN CASISTICA 2019 (DODATNA
POJASNILA MTP)

3 - TEREN BALINISCA
29. CLEN: KOMU PRIPADA TEREN

Teren balinisca pripada ekipi, ki mora igrati. Pred lu€anjem balina lahko ekipa, katere igralec ga
bo vrgel, s terena odstrani ovire, popravi izbrisane crte (linije), zgladi in zravna teren balinisca,
pri cemer pa ne sme narediti hribckov, jarkov in podobnega. Na balinise ne sme postavljati
predmetov za signalizacijo in oznacevanje predmetov na terenu ali drugih s tem povezanih stvari.

Po lucaju balina se terena ne sme vec popravljati, razen popravljanja izbrisanih linij (z izjemo Crte
Z. linije) ali odstranitve ovir, ki bi slu€ajno padle na balinisce. Prav tako morajo ekipe zravnati

mesto padca krogle, izbrisati znake merjenja in zaznamovanja predmetov ter zarise pri zbijanju.
Ko se predmet premika, terena ni vec dovoljeno popravljati.

30. CLEN: KDAJ SE LAHKO IZRAVNA TEREN?

\/ primeru neustreznega terena, a izkljucno z dovoljenjem sodnika, lahko igralci izravnajo
teren tam, kjer se je pokazalo, da normalna igra ni vef mogoca.



3. PRAKTICNI PRIMERI IN CASISTICA 2019 (DODATNA
POJASNILA MTP)

OBVEZNOST IGRANJA KROGLE (27. clen)

lgralec mora kroglo odigrati v Casu 45 sekund. Posebnost pri ¢akanju igralca na nasprotnem igriscu: igralec
caka le 1-krat, nato ima on prednost pri igranju (blizanju). V kolikor prekoraci predviden ¢as za odigranje
krogle (zaradi ¢akanja 2-krat) mu sodnik upraviceno odvzame kroglo.

SANKCIONIRANJE PREKRSKOV

- Natancno zbijanje: igralec, ki izbija naredi prestop 1. linije. Na tej strani so 3 sodniki, ki naj bodo
pozorni na prestop in za slednjega pokazejo najprej beli karton. Pri drugem prestopu sledi rumeni
karton in pri tretjem rdeci karon.

- lgra blizanja in zbijanja v krog. Nasprotnik zbijalca mora balin umakniti z danega mesta, ko se zbija
priblizana krogla. V kolikor tega ne stori prejme najprej beli karton.

MERJENJE VECJIH RAZDALJ MED PREDMETI
Obvezna uporaba teleskopskega merilnika in ne metra.



3. PRAKTICNI PRIMERI IN CASISTICA 2019 (DODATNA
POJASNILA MTP)

13. CLEN : ZAZNAMOVANJE PREDMETOV

V kolikor je nemogoce rekonstruirati predhodno situacijo (odloc¢anje o tocki oz. celo o zmagovalcu tekme)
lahko sodnik obraz razveljavi.

16. CLEN: PREDMETI, POMAKNJENI MED MERJENJEM

Sodnik lahko nadaljuje z merjenjem tudi potem, ko je premaknil predmet, Ce ugotovi, da je premik bil
neodloCujoc. V nasprotnem primeru doloci enakost.

24. CLEN: MESTO ZA KROGLE

V kolikor igralec na linijo meta prinese vec kot eno kroglo (z Zeljo, da bi jih ¢im prej odigral), ga mora

sodnik na to nepravilnost opozoriti z belim kartonom. Visek krogel mora odlozZiti na mesto za krogle. V
kolikor ponovi to dejanje mu razveljavi eno kroglo.



3. PRAKTICNI PRIMERI IN CASISTICA 2019 (DODATNA
POJASNILA MTP)

27. CLEN : POLOZAJ IGRALCEV

Igralec iz nosilca vzame kroglo, pred metom pa njegov soigralec ugotovi, da imajo tocko na terenu. Pri prvem

prekrsku se igralcu dodeli beli karton in krogle ne rabi odigrati. V kolikor napako ponovi se mu krogla
razveljavi.

28. CLEN: ODHOD Z BALINISCA

lgra se nadaljuje do prihoda manjkajocega igralca, s tem da kontrolo izvaja sodnik na igris€u (zarisuje
predmete).

35. CLEN: PRAVILO PREDNOSTI

Ekipa, ki ne uposteva pravila prednosti (iz protesta nad odlocitvijo sodnika), se sankcionira z dodelitivjo
kartona. Npr. sodnik piska prestop pri metu balina. Nasprotna ekipa pa dovoli Se en met balina.

39. CLEN: DOVOLJENI CAS ZA IGRANEJ POSAMEZNE KROGLE
Ekipa, ki je najavila zbijanje balina prekoraci ¢as 45 sekund. Ali lahko ponovno zbija balina?



3. PRAKTICNI PRIMERI IN CASISTICA 2019 (DODATNA
POJASNILA MTP)

8. POGLAVIJE: TEKME V ZBIJANJU

Posebni primeri v natancnem zbijanju:

a) Zbijal¢eva krogla zadane rdeco kroglo, ki premakne belo. Rdeca krogla se vrne na svojo pozicijo. Ali je zbijanje
pravilno?

b) Pozicija 7 in 8 (ovira balin oz. rdeca krogla pred belo kroglo). V kolikor se premakne balin (tudi s peskom) oz.
rdeca krogla zbijanje ni pravilno!

c) Zbijal¢eva krogla oz. bela krogla se naslonita oz. dotakneta predmeta, ki je ovira (rde€ balin oz. rdeca krogla). Ali
je zbijanje pravilno?

HITROSTNO ZBIJANJE IN STAFETA
Krogla, ki pade iz nosilca:
a) Pobere jo lahko postavljalec oz. igralec. Slednji se mora z njo dotakniti nosilca, da je zbijanje pravilno.

PreprecCevanje nevarnosti padca pri hitrostnem zbijanju in stafeti
Dovoljeno je odstraniti pesek v max. dolzini 1,5 m.

Zaustavitev ure med hitrostnim zbijanjem in Stafeto
V kolikor pride do zaustavitve ure v prvih 30-ih sekundah se igra ponovi.
V kolikor pride do zaustavitve, po tem ko pretece vec kot 30 sekund, se igra nadaljuje z ro€nim merjenjem casa.




3. PRAKTICNI PRIMERI IN CASISTICA 2019 (DODATNA

POJASNILA MTP)

PRAKTICNI PRIMERI

PRAVILO PREDNOSTI

NICNA - 1IZBUGLUENA KROGLA

Igralec v trenutku izmeta krogle (blizanje ali
izbijanje) stopi na crto ali jo prekoraci v
pravokotniku 7,5 m.

Neodigrane krogle (po opozorilu), ki se ne
nahajajo na nosilcih.

Drugi igralec istega mostva se v trenutku igre
nahaja pred ¢rto 1. linije oz. se ne nahajaizven
igrisca.

Igranje krogle vec kot je dovoljeno.

Zaustavljeni ali preusmerjeni predmeti s strani
igralca (odloca nasprotna ekipa).

Igralec po zacetku akcije (dvig krogle iz nosilca)
stopi oz. prekoraci pravokotnik 7,5 m.

Motenje igralca pri zbijanju ali premikanje
krogle v trenutku izbijanja.

Prekoracitev ¢asa 45 sekund za igranje krogle.

Nepravilno izbijanje (niso izpolnjeni trije glavni
pogoji MTP, da je zbijanje pravilno).

Igralec prekine akcijo igranja preden odigra
kroglo (vrne kroglo v nosilec).

Nepravilno blizanje (premik predmeta pri
blizanju vec kot 0,5 m).

Krogla v gibanju zapusti igris€e in se vanj vrne.

Blizana krogla, ki se zaustavi vec¢ kot 2 m pred 1.
linijo.

Predmet v gibanju, ki zadane predmetizven
igre.




3. PRAKTICNI PRIMERI IN CASISTICA 2019 (DODATNA
POJASNILA MTP)

OBNASANJE SODNIKA MED TEKMO

- Priporocilo minimalne komunikacije glede sprejetih odlocitev. VecCina komunikacije naj poteka z vodjo

oz. kapetanom ekipe.

- Po sprejeti odlocitvi se izbriSe mesto padca oz. dvigne krogla pri igri v krog (sojenje, ali je v krogu). Tako
se izognemo morebitni razpravi o odlocCitvi sodnika.

- Vstopanje v igrisce ob time-outu, kjer je le en vhod. Time-out se opravi na strani, kjer se je zakljucil

obrat. S tem se izgubi manj Casa.

PISANJE ZAPISNIKA

- Paziti na Citljivost.

- Preveriti sestevke (punt razlika).

- lIzpolniti vse predvidene rubrike, Se posebej paziti na podpise!



4. OBLACILA SODNIKA

PRAVILNIK O ORGANIZACIJI BALINARSKIH SODNIKOV V BZS

VIl. PRAVICE IN DOLZNOSTI BALINARSKIH SODNIKOV

51. Clen

Sodniki morajo biti pri sojenju tekem obleéeni skladno s predpisi BZS in MTP, za sprejem pravilnih
sodniskih odloéitev pa morajo imeti tudi vse potrebne sodniske pripomocke.

a) Sodniska obleka

Sodniska obleka sestoji iz temno modrega suknjiéa ali bele majice, temno sivih dolgih hlaé, kratkih
temnomodrih hlaé, émih Eevljev ali temne Sportne obutve in sodniSkega znaka za posamezno kat-
egorijo. Sodniki, ki bodo sodili v kratkih hlaéah, morajo biti enotno obleceni. Zgomji del oblaéila ima
na levi strani napis: Balinarska zveza Slovenije in pod njim sodniski znak kategorije sodnika BZS.

Zgornji del oblaéila (ali majico ali suknji¢) nosi sodnik po lastni odloéitvi glede na vremenske
razmere.

Sodniska majica ima na hrbtni strani napis “sodnik “. Na levem rokavu suknji¢a pa je natisnjen se
logotip FIB — a.

\ primerih, kadar ima sodnik mednarodno kategorijo in sodi obmoéne ali drzavne ligaske tekme ali
prvenstva, mora biti obleéen v skladu z dologili tega élena.
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