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Pambungad

Kumusta, kaibigan? Hahasain natin  ang ating problem-solving skills sa
pamamagitan ng pagsagot sa mga tanong ng ating game master ngayong araw.
May level 1, level 2, at level 3! Handa na ba kayong tanggapin ang pagsubok niya
ngayon? Naniniwala kami sa inyo, kayang-kaya ninyo ito!
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WORD SCRAMBLE
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. Pambungad
Magandang araw, mga batal!

Ito si Teacher __ _ _ _ ang inyong GAME MASTER sa araw na ‘to. Para sa ating activity,
hahasain natin ang ating problem-solving skills! Sagutin ang mga sumusunod at
mamaya ay ihahatid ko ang mga tamang sagot sa inyo!

Ang ANAGRAM ay bagong salita na makukuha mo gamit ang mga letra ng orihinal
na salita.

Halimbawa ang salitang CARTOON, ay may letrang C, A, R, T, O at N. Puwedeng
gamiting ang kahit ilan sa letrang ito, at paibahin-ibahin ang pagkasunod-sunod
para gumawa ng ANAGRAM, o bagong salita.

Il. Activity
Maghahanap tayo ng dalawang ANAGRAM para sa bawat salita!
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Levell
1. Dare
2. Teas

Level 2
3. Meat
4. Stale

Level 3
5. Acre
6. Slap

Answer Key

lll. Answer Key
Madaming puwedeng sagot sa iba't ibang levels! Siguraduhin lamang na ito ay
hindi shortcut/initials (halimbawa BIR) o pangalan ng isang tao (halimbawa, ANNE).

“This content is lovingly prepared by AHA! Learning Center.”
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