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Q_ Kulcsszavak keresése

Keressen kulcsszavakra (példaul akkumulator”vagy ,telepités”) az adott téma megjelenitéséhez. Ha az
Adobe Acrobat Reader segitségével olvassa ezt a dokumentumot, nyomja meg a Ctrl + F (Windows)
vagy a Command + F (Mac) billentytiket a keresés megkezdéséhez.

{b Navigalas adott témahoz

Tekintse at a témak teljes listajat a tartalomjegyzékben. Kattintson valamelyik témara, hogy ahhoz a
részhez ugorjon.

A dokumentum nyomtatasa

Ezt a dokumentumot kinyomtathatja nagy felbontdsban.

A kézikonyv hasznalata

Jelmagyarazat
@ Figyelmeztetés /\ Fontos Q Tippek és tandcsok Referencia
Hasznalat el6tt

Az aldbbi oktatdanyagok és itmutatok segitenek dnnek teljes mértékben kihasznalnia ROBOMASTER™ S1-et:

1. Nyilatkozat és biztonsagi irdnyelvek
2. Roviditett hasznélati Utmutatd
3. Felhasznaldi kézikonyv

Ellendrizze, hogy minden alkatrész megvan, és késziljon fel az 6sszedllitdsra RoboMaster S1 Roviditett
Utmutaté elolvasasaval. Nézze 4t ezt a Felhasznaldi kézikonyvet tovabbi informécioért. Nézd meg az Osszes
oktatovidedt és olvassa el a RoboMaster S1 biztonsagi irdnyelveket és nyilatkozatot az elsé hasznélat el 6tt.

Oktatovideok megtekintése

L&togasson el a DJI hivatalos honlapjéra a https://www.dji.com/robomaster-s1/video cimen, vagy az alkalma-
zasban |épjen be a videdk oldalara, hogy megtekintse az oktatévidedkat az dsszedllitdshoz és hasznalathoz.
A S1-et 6sszedllithatja a RoboMaster S1 Réviditett haszndlati Utmutatd Osszeszerelési leirasa alapjan is.

A RoboMaster S1 programozasi Utmutatéja

ARoboMaster S1 Lab tobb szaz programblokkot kinal, amelyek lehetévé teszik olyan funkciok elérését, mint
példaul a PID vezérlése. A RoboMaster ST programozasi Utmutatd leirdsokon és példakon keresztil segit a
felhasznalénak gyorsan elsajatitani az S1 irdnyitasdhoz sziikséges programozasi technikakat.
https://www.dji.com/robomaster-s1/programming-guide
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Termékjellemzok

Bevezetés

ARoboMaster S1.a DJI™RoboMaster verseny altal inspiralt oktatési robot. Az S1 atfogd iranyitast és magaval
ragado vezetési élményt kinél, kdszonhetéen az iranyfliggetlen vaznak, a mozgékony Mecanum kerekeknek,
a rugalmas gimbalnak és a stabil, kis késleltetés(i belsé nézetes képatvitelnek (FPV). A felhasznaldk célba
vehetnek targyakat és harcolhatnak mas robotokkal a l6veggel.

Az S1 testét pancél boritja, és minden darabja talalatérzékel6 modullal rendelkezik, amely azonnal észleli
a fizikai talélatot, és visszajelez az intelligens vezérlének. A 16veg nagy pontossagot és stabilitast biztosit a
2 tengelyes gimbalnak készénhetéen, mig a nyomvonalfény valésaghd és magaval ragadoé élményt ad a
felhasznalénak.

Az intelligens vezérlében tobb rendszer van integrélva, igy a videoatviteli rendszer, a jatékrendszer és
a Scratch programozasi rendszer. Hat intelligens modult tartalmaz, beleértve a vonalfelismerést, a vizualis
jelzés felismerését, a személyfelismerést, a tapsfelismerést, a gesztusfelismerést és az S1 robot felismerést.

Az S1tdmogatja Scratch és Python programozasi nyelveket. A DJI projekt-alapd Utmutatéival a felhasznéld
fokozatosan sajatithatja el a programozas elméletét és a robotika ismeretét.

Az S1 52016 és Csata mddokat is kinal, ahol a felhasznéldk gyakorolhatjék a képességeiket, és versenyezhetnek
egymas ellen. Az ST irdnyitasahoz a felhasznalé vélaszthatja a RoboMaster alkalmazast egy mobileszkézon,
jatékvezérldt vagy billentylizetet és egeret.

S1 abra

4. Balmenetes Mecanum kerék
5.Vaz bal pancél
(beépitett taldlatérzékel &)

1.Véz - 6.Vz hats boritas

2. Jobbmenetes Mecanum kerék 7.Gimbal

3.Vazelllsé pancél 8. SZéles infravords egység

(beépitett talalatérzékeld) 9. Gimbal pancél (beépitett talalatérzékeld)
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10. Billentés (pitch) motor

11. Fordulés (yaw) motor

12. Intelligens taviranyitd

13. microSD hely

14. Intelligens vezérlé antenna

15.Kamera

16. Loveg

17.Kilovési nyomvonalfény

18. Keskeny infravoros egység

19. Hangszérd

20.Vaz jobb pancél
(beépitett taldlatérzékel)

21.Vaz mozgasvezérld

22 Zselégolyotar

23. Tarkiadé gomb

24.Vaz hétso pancél
(beépitett taldlatérzékel)

25. Hatsé pancélkioldé gomb

26. Intelligens akkumulator

27. Akkumulatorkiadé gomb

El6készités
Az S1 6sszeallitasa

Lasd a RoboMaster S1 Roviditett hasznalati Gtmutatot.

Az S1 bekapcsolasa

Kovesse az alabbi [épéseket az S1 bekapcsolasahoz.

1. Nyomja meg a hétsé pancélkioldé gombot, hogy felnyissa a véz hatsé pancéljat.
2. Helyezze az intelligens akkumulatort az akkutartoba.

3. Nyomja meg hosszan a bekapcsolé gombot az akkumulator bekapcsolésahoz.
4. Csukja le a vaz hatsé pancéljat.




A RoboMaster alkalmazas letoltése

A.Keresse meg a RoboMaster alkalmazast az App Store vagy a Google Play rendszerében, vagy szkennelje
be a jobb oldalon ldthaté QR kodot az alkalmazas letoltéséhez.

B. Az S1 iranyitdsahoz billentylizet és egér segitségével letoltheti a RoboMaster szoftvert Windowshoz a
DJI hivatalos honlapjardl.
https://www.dji.com/robomaster_app

A + ADJI-fidkja segitségével jelentkezzen be a RoboMaster alkalmazasba.
+ * ARoboMaster alkalmazas az iOS 10.0.2 vagy Ujabb, illetve az Android 5.0 vagy Ujabb rendsze-
reket tdmogatja.
+ * ARoboMaster alkalmazas a Windows 7 vagy Ujabb operécids rendszereket tamogatja.
+ Ha mobilkésziilék adatforgalman keresztil akarja hasznalni a Robomaster alkalmazast, elétte
keresse meg mobilszolgaltatojat a legfrissebb adatforgalmi informacidért.

Az S1 kapcsolédasa az alkalmazashoz

Az S1-nek kapcsolédnia kell a RoboMaster alkalmazashoz a hasznalathoz. A felhasznald a Connection Mode
oldalon megtudhatja, hogyan kapcsolédjon Wi-Fi-n vagy routeren keresztiil. Kévesse az utasitdsokat az S1
és az alkalmazas kapcsolédasahoz. Lasd a Kapcsolodas részt tovabbi informaciokért.

Connection via Wi-Fi Connection via Router

Connect to the robot directly via Wi-Fi through Connect to the robot via router to compete with
your mobile device in router-free environments. your friends.

O-&

Note: Enterprise Wi-Fi not supported



Az S1 inicializalasa az alkalmazassal

Az S1 aktivalasa

4shoz

Kapcsolddas utan DJI-fidkja segitségével aktivalhatja az S1-et a RoboMaster alkalmazésban. Az aktiva
internetkapcsolat sztkséges.

1. Aktivélas inditasa

Complete robot initialization to continue

1) online Activation
activate the robot

2. Kovesse az utasitasokat az aktivalas lebonyolitasahoz.

@"D"o

Activated

Motor cimzése

A motor cimzése sziikséges az alkalmazasban az elsé hasznélat elétt. Kdvesse az utasitasokat a motor

cimzésének lebonyolitaséhoz.
1. Motor cimzésének inditasa.

Complete robot initialization to continue
use

@ oniine Activation

2) M ddi




2. Emelje fel a vézat, és kovesse az utasitdsokat a Mecanum kerekek elforgataséhoz a képernyén jelzett
sorrendben, amig az 6sszes kereket el nem forgatta.

Motor Addressing

Lift up the chassis

& the Mecanum wheel mountin

Motor Addressing

Rotate Mecanum wheels three times in
sequence
Ensure the robotis fac u as shown in the

ire. Rotate the wheel until you hear a

If the robor not make a bes und,
heck the Wnections and try again

3.Koppintsona @ ikonra a Mecanum kerekek egyenkénti teszteléséhez, amig az 6sszes keret nem tesztelte.

Motor Addressing

Tap the flashing icons to test

shing icons on the left and check that

fecanum wheel being rotated matches the
sosition of the icon flashing on:
If the Mecanum
nat flashing i
ddressing
If s damaged, change the motor an
try again

4. A motor cimzése kész.

Motor Addressing

Tap the flashing icons to test




5 A motor cimzése szlikséges a motor cseréje esetén. Nyissa meg a RoboMaster alkalmazast, kattintson
¥ aSettings (Beallitasok), majd a System (Rendszer) pontra, és vélassza ki a Motor Addressing (Motor
cimzése) pontot.

Pancél cimzése

A pancél cimzése szlikséges az alkalmazdsban az S1 elsé hasznalatakor. Kévesse az utasitasokat a pancél
cimzésének lebonyolitaséhoz.
1. Pancél cimzésének inditasa.

Complete robot initialization to continue

use
@ oniine Activation
@ votor dcressing

3) Armor Addressing

form adre

2.Kovesse a pancéllemezek megérintésére vonatkozé utasitasokat a képernyén megadott sorrendben.

Armor Addressing

Tap on each armor plate in the order
shown onscreen

Usea scre
lightly strik

3. A pancél cimzése kész.

Armor Addressing

Armor addressing complete

A pancél cimzése sziikséges a pancélmodul cseréje esetén. Nyissa meg a RoboMaster alkalmazast,
kattintson a Settings (Beéllitasok), majd a System (Rendszer) pontra, és vélassza ki az Armor Addressing
(Pancél cimzése) pontot.




Modulok és funkciok

A RoboMaster alkalmazas hasznalata

ARoboMaster alkalmazassal a felhasznald gazdag oktatési forrasokhoz és szamos jatékmddhoz férhet hozza.
Az alkalmazas hasznalhaté érintéképernydvel vagy jatékvezérlével, és elérhetd iOS, Android és Windows
platformon. A felhasznalok kiilonbozé platformokon egyditt is jatszanak egyszerre. A felhasznalok kénnyedén
irhatnak programokat is, és alkalmazhatjék ket vagy megoszthatjak barataikkal azonnal aRoboMaster alkal-
mazason keresztll. Ez a rész a RoboMaster alkalmazast példaként iOS platformon hasznélja. A felhasznaldi
felllet specifikus részei valtozhatnak a hasznalt eszkoztdl fliggéen.

RoboMaster alkalmazas féoldal
3 4 5

1.Fiék
Koppintson a bejelentkezéshez és kijelentkezéshez a fidkjabdl, az avatar, a név és a nem valtoztatdsdhoz.
A bejelentkezéshez internetkapcsolat sztikséges.

2. Médiakonyvtar Koppintson a videék és fotok megtekintéséhez.

3.Kézikonyv

a.Terméktamogatas: Koppintson, hogy belépjen a hivatalos DJI terméktdmogatési oldalra.

b. Karbantartési tdmogatés: Koppintson, hogy belépjen a hivatalos DJI szervizkézpont oldalra.

c. Felhasznaldi kézikdnyvek: Koppintson, hogy belépjen a hivatalos DJI felhasznéldi kézikonyv letoltési oldaléra.

d. Vizudlis jelzések: Koppintson, hogy belépjen a hivatalos DJI vizualis jelzés letoltési oldalra.

e. Online tdmogatés: Koppintson, hogy beszélhessen a hivatalos RoboMaster Series Online Assistance
szolgéltatassal.

f. Visszajelzés: Koppintson a visszajelzés Grlap kitoltéséhez.

© 2019 DJI Minden jog fennta Robomaster S1 - Felhasznaldi kézikonyv - Duplitec Kft 2019 10



4.Kapcsolédas

Az S1-nek kell kapcsolddnia az alkalmazéshoz. Koppintson az Utmutatd megtekintéséhez, hogyan kap-
csolédjon a Wi-Fi-n vagy routeren keresztl.

Kapcsolddas Wi-Fi-n keresztdl

A felhasznalo beléphet Sz416 és Csata mddba is Wi-Fi-n keresztil csatlakozva.

Kovesse az alabbi Iépéseket a kapcsoldédashoz:

(1). Kapcsolja be az S1-et, és csiisztassa a mod kapcsolét az intelligens vezérlén D allasba.

V4

(2). Futtassa a RoboMaster alkalmazast, menjen a Wi-Fi bedllitasokra a mobileszkézon, vélassza ki az S1 oldalan
taldlhatd matrican szerepld a Wi-Fi nevet (RMS 1-XXXXXX), majd adja meg a jelszot. Az alapértelmezett
jelszd 12341234,

2) Goto the system settings page and connect to the

Go to the Settings and connect to Wi-Fi.

(3). Varjon, amig az S1 és az alkalmazas kapcsolddnak. Az ST hangjelzést ad, miutan kapcsolddott.

A jelsz6 visszaallitasa

Ellendrizze, hogy a mdd kapcsold az intelligens vezérlén a Kapcsolddas Wi-Fi-n helyzetben all, és nyomja
meg hosszan a kapcsolédas gombot 6t méasodpercig a jelszo visszaallitdsahoz.

Press and hold the connecttion button
for 5s to reset robot's Wi-Fi

Initial Account RMS1-XXXXXX

Initial Password 12341234




Kapcsolddas routeren keresztil

A felhaszndld beléphet Sz616 és Csata mddba is routeren keresztul csatlakozva.

Kovesse az alabbi lépéseket a kapcsolédashoz:

(1). Kapcsolja be az S1-et, és cstisztassa a méd kapcsoldt az intelligens vezérlén o2 allasba.

4

(2). Nyissa meg a RoboMaster alkalmazést, és menjen a Wi-Fi-beéllitdsokhoz a mobileszkdzén, csatlakozzon
egy routerhez, majd adja meg a router Wi-Fi-jelszavat, hogy |étrehozzon egy QR-kédot.

1) Connect to a router to generate a QR code

Connected to router XXXX Switch

(3). Nyomja meg a kapcsolédas gombot az intelligens vezérlén, és hasznélja az S1 kamerajat a QR-kod
beolvasésara. A S1 automatikusan kapcsolédik a routerhez.

2) Switch to router mode as shown, short
press the connection button, scan the
code to connect the robot to the router
Wi-Fi

2 Connect Button

5.Beallitasok

Robot, Connect (Kapcsolddas), Display (Kijelzé), Control (Iranyités) és System (Rendszer) pont talélhatd
a Settings (Bedllitasok) oldalon.

a.Robot

A felhasznalo ellenérizheti az ST minden egyes alkatrészének éllapotét. Ha egy komponens hibas, a
megfeleld rész pirosan jelenik meg, részletesebb informéciéval a képernyd jobb oldalan.



b. Kapcsolédas

Megjeleniti az S1 kapcsolatallapotat. Kapcsolddas utan a felhaszndld is ellendrizheti a csatornakijelzést,
a Wi-Fi-nevet, a Wi-Fi-jelszdt, illetve moédosithatja a Wi-Fi-adatokat.

c. Megjelenités

A felhasznald bedllithatja a LED kijelzé szinét, az FPV életerésavot, az FPV képerny&adaptaciot, az FPV
gimbalszogkijelzést, a videdfelbontasat, a villddzasmentesitést és a 3D mindséget.

d. Control

A felhasznald bedllithatja a sebességet, a tlizelési médot, a célzas tipusat, a célzas kalibralasét, aziranyitasi
maodot, az irdnyitas érzékenységét, a gimbalgiroszkdp irdnyitasat, a giroszkop érzékenységét és a rezgést.

e. System

A kovetkezéket taldlja a System settings (Rendszerbedllitasok) alatt:

Alkalmazasvaltozat és alkalmazésnyelv.

Hang nyelvének és a robot hangerejének bedllitésa.

Firmware-frissités, firmware-letoltés ellendrizése és firmware-verzid.

Pancélcimzés, motorcimzés végrehajtasa, és gimbal és véaz kalibraldsa.

Kezddék Utmutatdjanak Ujrajatszasa.

SD-kartya szabad hely ellenérzése és SD-kértya formazésa.

GPS-informaciok bekapcsolasa, DJl eszkdz informécio, Dl termékjavitas és a Felhasznélasi feltételek elolvasasa.

6.Sz0l6

Koppintson, hogy belépjen Szélé médba. A felhasznald kapcsolddhat Wi-Fi-n vagy routeren keresztdl.
Lasd a Jatékmenet részt tovabbi informacioért.

N

. Battle (Csata)

Koppintson, hogy belelépjen Csata modba. A felhasznald kapcsolddhat Wi-Fi-n vagy routeren keresztdil.
Tobb S1 hasznélatakor a felhasznaldknak ugyanazon a routeren keresztil kell kapcsolédniuk. Lasd a
Jatékmenet részt tovabbi informécidért.

8.Lab

Ut a mesterfogasokhoz: Az Ut a mesterfogasokhoz projekt-alapui tanfolyamokat kindl, amelyek segitik a
programozasi nyelvek megértését a robotikai alkalmazésoktdl a Ml technoldgiaig, kiilonféle projektekkel
kezd&k és haladdk szaméra.

Csinéld magad programozas: A Scratch és a Python egyarént elérheték a programozashoz.
RoboAcademy: A RoboAcademy videdkat és programozasi Utmutatokat kinél. Mélyrehaté videok vezetnek
be arobotikaba egyszer(, de lenylig6z6 maédon, igy a felhasznalok alapos és megfeleld tudomanyos isme-
retekre tehetnek szert. ARoboMaster S1 programozasi Utmutaté részletes magyarézatot nyujt a kiilénbézé
blokkokrél és modulokrél, megkénnyitve a felhasznalénak az S1 programozas alapjainak megértését.

Irdnyfiiggetlen vaz

Bevezetés

Az S1 vaz egy Mecanum kerekekre épitett, irdnyflggetlen mozgd platform, amely haladhat elére, atldsan,
oldalazva vagy foroghat, illetve az 6sszes mozgés kombinaciéjat végezheti egyszerre.
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A Kerllje a nagy sebességu Uitkozést barmilyen targgyal.

Mozgasvezérlé
Attekintés

A mozgasvezérlé az S1 vaz mozgdasanak kozponti modulja, gazdag kilsé modul interfészt biztosit a
videdatvitelhez, és kapcsolddik gimbalhoz, az akkumuldtorhoz, a pancélhoz és a motorokhoz. Tartalmazza
ezen felll az irdnyfliggetlen kerékmozgast vezérld algoritmust, az energiagazdalkodasi rendszert, a motor-
kezel6 rendszert és a vazkezel rendszert.

5V
S-Bus jel - — GND

oo =

B
-
L
s =
" =B
B =B
LJENEWN Wmd -/

=]
]
]
9

]
=
>
3
E

RX — > —GND

1. CAN Bus Port
A CAN busz port a pancélmodulok csatlakoztatasét biztositja.
2.Tapcsatlakozé
A tépcsatlakozé az intelligens akkumulator csatlakoztatdsat biztositja. Megjegyzendd, hogy ez a felllet
tartalmazza az akkumulatorkezel6 rendszert. Ne huizza ki a tapcsatlakozot, hacsak nem szikséges.
3.MBUS Port
Motor port a motor csatlakoztatasdhoz.
4.CAN BUS Port
Gimbal port a gimbal csatlakoztatdsdhoz.
5. Micro USB-aljzat
Fenntartott port.
6. UART port
Fenntartott port.
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7.PWM kimeneti port

Az S1 mozgésvezérld lehetévé teszi, hogy a feladatciklust Scratch vagy Python programban adjuk meg
a PWM kimeneti port segitségével.

8.5-Bus Port
Fenntartott port.

9. MO Port
Fenntartott port.

10. LED kijelzé
Az S1 mozgasvezérlé dllapotat jelz.

LED kijelzé Mozgasvezérlé allapota

Kéken villog lassan Khemns Normalisan mkodik

Sargan villog lassan SF estoot Onéllé programot futtat

Zolden villog gyorsan  (Z7 - IMU kalibralas sikeres

Pirosan villog gyorsan ~ (P) «+ IMU kalibralas sikertelen
Folyamatos sarga S — IMU kalibrélas

Folyamatos fehér B = Firmware frissités

Felvaltvapirasa, (AT Cr—- Nincs helyzeti informécids bemenet

z6lden és kéken villog

Stop méd*

A stop méd a kévetkezé esetekben [éphet fel:

a. A mozgasvezérlé lekapcsolddott vagy nem tud
kommunikalni a motorral.

b. Az S1 nem tud mozogni a motor hardver hibéja
miatt.

Pirosan villog lassan (P c. Amozgasvezérl6 nem tud kommunikalni a

gimballal.

d. A mozgésvezérl6 nem tud kommunikalni a tav-
irdnyitéval.

e.Rendellenes mozgasvezérlé-helyzet.

f. A mozgasvezérl6 nem tud kommunikalni az
akkumulatorral.

*Ha stop mod figyelmeztetd Gzenet jelenik meg az alkalmazéasban, nyissa meg a Settings (Beallitasok),
majd System (Rendszer) pontot, hogy ellendrizze a megfelelé hibalzenetet.

/N + Csatlakoztassa a fekete és a narancssarga kabeleket a megfeleld szinG aljzatokba.
+ Hasznélat elétt ellendrizze, hogy a mozgasvezérlé megfeleléen van telepitve, és a csavarok a vaz
hétsé boritasan rogzitve vannak.
+ A mozgasvezérl6 minden Ujratelepitése utan kalibrélja az S1-et, ha erre a RoboMaster alkalmazas
figyelmezteti. Tovabbi informéaciok a Gimbal és vaz kalibralasa részben. A hatsé vaz boritdsanak
levételekor a mozgasvezérlé kimozdulhat, ezért dvatosan emelje meg a boritast, mielétt eltavolitja.




Mecanum kerék
A Mecanum kerék altaldnosan hasznalt a robotoknal a vaz irdnyfliggetlen mozgatasanak megoldasara, és
két tipusa van: balmenetes és jobbmenetes. A négykerekes vazhoz két par Mecanum kerékre van szikség.
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Balmenetes w4 Jobbmenetes
Mecanum kerék Jobbmenetes jelzes Mecanum kerék

Balmenetes jelzés

Osszedllitasnal ellendrizheti a balmenetes jelzést vagy a jobbmenetes jelzést a vaz aljan, és felhelyezheti a
bal- vagy jobbmenetes Mecanum kereket ennek megfeleléen.

Motorok és ESC-k

A S1 egy M3508lI kefe nélkili motort és ESC-t tartalmaz, a kefe nélkdli motorok maximadlis fordulatszama
1000/perc.

A . Ellendrizze, hogy a kapcsolat minden motor és a mozgasvezérlé kozott stabil-e.
+ Ha a motor nem forog szabadon, azonnal kapcsolja ki az S1-et és ellenérizze a motort. NE érintse,
vagy hagyja, hogy a keze vagy a teste érintkezzen a motorokkal, a motor rogzitélapjaval vagy
Mecanum kerekek belsejével, rogtén az S1 kikapcsoldsa utan.

Pancélmodulok

Osszesen négy pancélmodul talélhaté az S1 vazanak négy oldaldn, amelyek az S1 belsé szerkezetét védik.
Minden pancél rendelkezik taldlatérzékeldvel, amely érzékeli, hogy az ST hol kap taldlatot a zselégolydktol, és
visszajelzést kuld az intelligens vezérlének, hogy vonja le az életerépontokat a megfelelé életerépont-savbol.
Minden talalatérzékel& modult egy LED képvisel, amely a pancélmodul alatt lathato.
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Gimbal

Bevezetés

Az S1 2-tengelyes gimballal rendelkezik, hogy stabil platformot biztositson a I6vegnek és a kameranak.
Amikor az ST mozgésban van, a l6veg stabil marad, és zselégolydkat tud kiléni vagy infravérds sugarat
bocsat ki, mikdzben zokkendmentes belsé nézetes élményt nyujt a felhasznaldnak.

-

5

6.

. Forditémotor

Szabdlyozza a gimbal elforduldsat, és egytttmikédik a billentémotorral, hogy a l6veget segitsen célra
tartani és stabilitast adjon.

. Billentémotor

Szabalyozza a gimbal billenését, és egytittmUikodik a forditdmotorral, hogy a loveget segitsen célra tartani
és stabilitast adjon.

. Gimbalpancél

Beépitett LED-et tartalmaz, amelynek szine testre szabhato az alkalmazasban.

. Széles infravoros egység

Széleslatdszogliinfravords sugarakat bocsat ki, és érzékelia tobbi S1 altal kibocsétott infravords sugarakat.

. Gimbalkartengely

Tartja a loveget és az intelligens vezérl&t.
CAN BUS Port

Kapcsolédik a loveghez.

.CAN BUS Port

Kapcsolodik az intelligens vezérléhéz.

.CAN BUS Port

Fenntartott port. Ellendrizze, hogy a gimbalkartengely oldaldn a nem hasznalt port le van-e csukva.
Ellenkezé esetben idegen targyak kertlhetnek bele, ami rovidzarlatot okozhat.

A gimbal hasznalata

Az S1 bekapcsoladsa utan NE fedje le vagy érintse meg a gimbalt, és kerlje a vz mozgatasat, hogy az onel-
lenérzés zokkendmentesen végbemehessen. NE alkalmazzon kulsé erét a gimbalon, miutan az bekapcsolt.



Az S1 alapértelmezett médja a vazvezetés mod. A felhaszndlé irdnyithatja a gimbal billenési és elfordulasi
szogét. A billentés vezérlési tartomanya —20° és + 35° kozotti, az elforduldsé £250°. A gimbal maximalis
forgési sebessége 540°/s.

AN gimbal és gimbalcsatlakozé érzékeny. Ovatosan kezelje, és NE érintse meg a gimbalcsatlakozot.
+ A gimbal bekapcsolasakor NE érintse meg a gimbalt, nehogy a forgd tengely sértlést okozzon.
« Amikor a gimbal hasznélatban van, NE érintse meg a fém alkatrészeket a billentémotor belsé
oldaldn, mert az felmelegedhet.

Intelligens taviranyité

Az intelligens vezérlében tébb rendszer van integralva, igy a videoatviteli rendszer, a jatékrendszer és a
Scratch programozasi rendszer. Hat intelligens modult tAmogat, beleértve a vonalfelismerést, a vizudlisjel-
zés-felismerést, a személyfelismerést, a tapsfelismerést, a gesztusfelismerést és az S1 robotok felismerését.

1. microSD hely

Kompatibilis legfeljebb 64 GB-os microSD-kértyakkal, amelyek képesek 10 MB/s sebességnél gyorsabban
frni és olvasni.

2.Kameraport
A kameréhoz kapcsolédashoz hasznélatos.
3.Hangszéréport

A hangszord csatlakoztatasdhoz hasznélatos.

2019 DJI Minden jog fenntartva. - Robomaster S1- Felhasznaloi kézikényv - Duplitec Kft 2019 18



4. 0Onall6 program gomb

A felhaszndlé éltal irt Scratch-programok bedllithatok 6néllé programnak, amelyeket kdzvetlendl fel lehet
télteni az S1-re. Nyomja meg az Autonomous Program (Onallé program) gombot a program futtatéséhoz.

5. Antennak
Az optimalis Wi-Fi kapcsolat érdekében llitsa az intelligens vezérlé antennéit 90°-ba.
6. Fenntartott port
Hasznélaton kivuli port.
7.A CAN Bus Port csatlakozik a gimbalhoz.
8. Micro USB-aljzat
A szamitégéphez kapcsolddashoz hasznalatos.
9. Kapcsolodasiméd-valté
A Wi-Fi-n vagy routeren keresztuli kapcsolddas kozott lehet valtani.
10. Connect (Kapcsolédas) gomb
A kapcsolddas gomb masként mikodik, ha Wi-Fi-n vagy routeren keresztul kapcsolodik.
Kapcsolodas Wi-Fi-hez: Ha elfelejtette a Wi-Fi jelszét, nyomja meg a gombot 6t masodpercig a Wi-Fi
jelszo visszadllitdsahoz.

Kapcsolodas routerhez: Ha csatlakozni akar a halézathoz QR-kéd beolvasasaval az S1-gyel, elészor ezt a
gombot nyomja meg.

AN - NEhOzza meg az antenndt.
+ Ha azintelligens vezérl6 antenndja sérllt, az befolyasolhatja az S1 teljesitményét.
+ Lépjen kapcsolatba DJl-jal, ha az antenna sérult.

Loveg
Bevezetés

A léveg haszndlata el6tt feltétlentl vegye a DJI dltal adott véd&szemveget.

Az S116veget a gimbalra kell felszerelni, és két alkalmazasban lehet hasznalni:

1. A zselégolyotarral zselégolyok kilovésére. A zselégolydk kilovési sebessége a l6vegbdl kértlbelll 26 m/s,
a vezérelhetd tlizgyorsasag 1-8 16vés/s, és a maximdlis tlizgyorsasag legfeljebb 10 16vés/s.

2.Az S1 16veg tartalmaz egy keskeny infravords egységet, akar 6 m hatékony hatétavval beltéri vilagitas
mellett. A hatékony hatétavon beltl a hatékony szog fokozatosan csokken a tavolsag névekedésével, igy
a tényleges 16vés szélessége 40° és 10° kdzott valtozik.

1. Nyomjelzé

2. Kilovési nyomijelzé fény

3. Keskeny infravoros egység
4. Tarkioldé gomb




« NE irdnyitsa a I6veget emberre vagy allatra a zselégolydk kilovésekor.
+ NE irdnyitsa a kilovési nyomjelzé fényt emberek vagy allatok szemébe.

A zselégolyok el6készitése

Az S1 l6veg zselégolydkat képes kiléni. A zselégolydkat elére vizbe kell aztatni. Kdvesse az aldbbi lépéseket

a zselégolyok bedztatasahoz.

1. Hasznélja a zselégolyds palack kupakjat a zselégolydk szaménak kimérésére. Egy zselégolydpalack-kupak
mintegy 500 |6vedéket tartalmaz.

2. Javasoljuk, hogy felhasznalas el&tt dztassa be a zselégolydkat 1000 ml tisztitott vizbe négy éran at szoba-
hémérsékleten. A bedztatott zselégolyok atmérdje 5,9-6,8 mm, témegik a 0,12-0,17 g.

-

N~

AN\ Abedztatott zselégolydk mérete véltozhat, ha eltéré mindséqgu vizet hasznél. Aztassa be az eléiras
szerint, hogy ne akadjon el a l6veg.

A zselégolyok betoltése

Kovesse az alabbi épéseket a zselégolydk betdltéséhez. A zselégolydtar kapacitasa megkozelitéleg 430 16vedék.
Toltse be a sziikséges szamu zselégolydt a hasznalatnak megfelelen.

IO)

T
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AN . Minden hasznalat utan feltétleniil tavolitsa el a zselégolydkat a zselégolydtarbdl a véletlen sé-
rlilések elkertlésére.
« NE nyelje le a zselégolydkat.
« A zselégolydkat tartsa tavol a gyermekektdl és éllatoktdl.
+ Ne fagyassza le a hasznélat sordn bedaztatott zselégolydkat. Ellenkezé esetben a zselégolyodk
megkeményednek, és elakadhatnak a l6vegben, vagy sértlést okozhatnak.
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A zselégolyotar behelyezése/eltavolitasa

Kovesse az alabbi épéseket a zselégolydtar behelyezéséhez, illetve eltavolitasdhoz.

A Nyomja meg a tarkioldé gombot, mieldtt kiveszi a zselégolydtarat.

Kamera

Az S1 robotokhoz tervezett S1 kamera 1/4-hivelykes érzékelével, 5 millié pixeles felbontéssal, 120° ldtdme-
zével rendelkezik, igy a felhasznald belsé nézetl perspektivabdl iranyithatja az S1-et.

Rendszeresen tisztitsa meg alencséket, hogy elkertlje az életlenséget és a fényudvarokat. Hasznéljon specialis
lencsetisztitét, hogy biztosan ne maradjon idegen anyag a lencsén tisztitas utan, és alencse ne karosodjon.

1. Kameraobjektiv

2. Mikrofon

3. Kameraport
A kamera ezen keresztUl csatlakozik az intelligens
vezérlhoz.

AN ONE tegye ki a kamerét folyadéknak, és ne meritse vizbe.
« NE térolja a kamerat nedves helyen.
+ NE érintse meg a lencsét.
+ Ha a kamera nedves, torolje le szaraz, puha ruhaval.




Hangszoro

Az S1 hangszoérd kompatibilis a 2,5 mm-es, 2W teljesitmény i eszkdzokkel. A hangszord a felhasznaldk sza-
mara még inkdbb magaval ragadd élményt kindl hanghatasokkal, mint amikor az S1 kilévi a zselégolydkat
vagy egy masik S1 eltalalja.

/N Ellendrizze, hogy a hangszérd megfeleléen van beszerelve, és nem akadalyozza a gimbal mozgasét.

Intelligens akkumulator

Az intelligens akkumulator kapacitdsa 2400 mAh, fesziiltsége 10,8 V, és kulonféle energiagazdalkodasi
funkcidkkal rendelkezik.

CEB2 — LED3
LED1 LED4

1. Bekapcsolégomb
2. Akkumulatorszint-kijelzé

Azintelligens akkumulator funkciéi

1. Akkumulatorszint-kijelzés: LED-ek mutatjak az aktualis toltottségi szintet.

2. Automatikus lemeritési funkcio: A meghibasodas megakadalyozasara az akkumulator automatikusan
a maximalis toltés 70%-a ald meriti le magat, ha tébb mint 10 napon at nincs hasznalatban. A tétlen
dllapotbdl kilépéshez nyomja meg az akkumulatorszint gombot az akkumulatorszint ellenérzéséhez.
Kordlbelll egy napot vesz igénybe az akkumulétor lemeritése 60%-ra. Enyhe meleg kibocsatasa normalis
az akkumulator lemeritési eljarasa soran. 3. Kiegyenstlyozas funkcié: Automatikusan kiegyensulyozza
minden egyes akkumulatorcella feszlltségét a toltés alatt.

4.Tultoltés elleni védelem: A toltés automatikusan ledll, ha az akkumulator teljesen fel van toltve.

5. Hévédelem: Az akkumuldtor csak 5°C és 45°C kozotti hémérsékleten toltddik.

6. Tuldram elleni védelem: Az akkumulétor toltése ledll, ha nagy dramerésség 1ép fel.

7. Tulzott kistlés elleni védelem: Az akkumulétor stlyos kdrosodasanak megel6zése érdekében a kimeneti
aram lekapcsol, ha az akkumulatorcella lemerdilt 2,5 V-ra és nincs hasznélatban. A mikodési idé kiterjesz-
tése érdekében a tultoltésvédelem le van tiltva az akkumulatorok kistilésekor miikodés kézben. Ebben az
esetben az 1V alatti akkumulatorfesziltség biztonsagi kockédzatot, példaul tlizveszélyt jelenthet toltéskor.
Ennek megelézése érdekében az akkumuldtort nem lehet tolteni, ha egyetlen akkumulatorcella fesziltsége
is 1V alatt van. Kertlje az ilyen akkumulatorok hasznalatat. Mindig tartézkodjon a tulzott kisttéstél, hogy
elkertlje az akkumulator maradandé karosodasat.
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8. Rovidzérlat elleni védelem: Automatikusan megszakitja az aramellatast rovidzarlat észlelésekor.

9. Akkumulatorcella kdrosodasa elleni védelem: A RoboMaster alkalmazas figyelmezteté lzenetet jelenit

meg, ha sérilt akkumulatorcellat érzékel.

10. Alvé mod: A rendszer alvé médba lép, hogy energidt takaritson meg, ha az akkumulator nincs hasznélatban.
Ha az akkumulator be van kapcsolva, anélkil, hogy csatlakozna az S1-hez, az akkumulétor 6t perc utdn
kikapcsol. Ha az akkumulator toltottségi szintje 5%-nél alacsonyabb, hat dra utan automatikusan belép
alvé médba, hogy megakadélyozza a tulzott kisttést. Ha ez torténik, nyomja meg egyszer az akkumulator
bekapcsolégombot, és az akkumulatort fel lehet télteni, hogy felébredjen.

.Kommunikécio: Az akkumulator fesziltsége, kapacitasa és toltésszintje mas relevans informéaciokkal
egyUtt a gimbalhoz kerdl.

5= Olvassa el a felhasznaléi kézikonyvet, nyilatkozatot és a leirdsokat az akkumulatorrél a hasznélat elétt.
A felhasznalok teljes kor felel 6sséggel tartoznak az lizemeltetés és hasznalat kapcsan.

Azintelligens akkumulator feltoltése

Az S1 akkumuldtortolté az S1 akkumulatorainak toltésére lett kialakitva. Emelje fel az akkumulatortoltd
fedelét és helyezze be az intelligens akkumulatort. Csatlakoztassa az akkumulatortoltét a konnektorhoz
(100-240V, 50/60H2).

100-240 V
50-60 Hz

Toltési id&: Kb. 1 6ra és 30 perc

A\ . Azels6 hasznalat eltt toltés szlikséges, hogy az akkumulétor kilépjen alvé modbol.
+ Gondoskodjon az akkumulator teljes feltoltésérél minden hasznalat eldtt.
+ Ha a toltét nem hasznalja, csukja le a tolt6 fedelét, hogy a fém érintkezék ne legyenek szabadon.

Allapotjelzé LED leirasa

Akkumulatorszint-kijelz6 toltés kozben (akkumulator)

LED1 LED2 LED3 LED4 Akkumulatorszint
b b ) ) 0%~50%
e 3 ot — 50%~75%
s b bt . 75%~100%
) ) ) ) Teljesen feltoltve
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Akkumulatorszint-kijelzék az akkumulator védelmére

LED1 | LED2 | LED3 | LED4 Villogasminta Akkumulatorvédelem eleme
> | ¥® | o> | o> |LED2 kétszer villan masodpercenként Tularamot észlel
> | X% | o | o |LED2hdromszorvillogmasodpercenként Rovidzarlatot észlel
> | o |35 | > |LED3kétszer villan masodpercenként Taltdltést észlel
— | @ | ¥ | — |LED3haromszorvillogmasodpercenként Tulfesziiltség toltét észlel
> | o> | oo | e | LED4 kétszer villan masodpercenként Té:"téSi hc’SmérsélZIet
tul alacsony (<0°C)
— | &= | o | % |LED4haromszor villog masodpercenként Té[téSi hémérséklet
tdl magas (>40°C)

Miutén a fent felsorolt minden védelmi probléma megoldddott, az akkumulatorszint-kijelzé kikapcsol.
Huzza ki az intelligens akkumulatort a toltébdl, majd helyezze vissza a téltés folytatasdhoz. Fontos tudni,

hogy téltésindmérséklet-hiba esetén nem kell kihtizni, majd Ujra csatlakoztatni a toltét. A toltés folytatodik,
amikor a hémérséklet normél tartomanyon beltilre kerdil.

A A DJI nem vallal felel6sséget harmadik fél toltéi altal okozott karokért.

Az intelligens akkumulator behelyezése

Hasznalat kdzben nyissa ki a hatsé pancélboritést, és helyezze be az akkumulétort az akkumulatortartéba.

®

ot oS
®

N\ - Ellenérizze, hogy az akkumulator biztonsdgosan régzitve van. Ellenkezé esetben az akkumulator
kieshet vagy nem megfelelé lesz az érintkezése, ami akkumulator-informaciok elvesztéséhez vezethet.
- Ugyeljen arra, hogy megnyomja az akkumulator-kioldé gombot, miel6tt az akkumulatort eltavolitja.
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Az intelligens akkumulator hasznalata

Az akkumulatorszint ellenérzése

Nyomja meg egyszer az akkumulétorszint gombot az akkumulatorszint ellenérzéséhez.

Az akkumulatorszint-kijelzé mutatja az aktualis akkumulatorszintet kisttés kozben is. A jelzések aldbb
lathatok.
@ A LED vilagft. Y= A LED villog.
> A LED nem vilagit

Akkumulatorszint
LED1 LED2 LED3 LED4 Akkumulatorszint

88%~100%
75%~88%
63%~75%

50%~62.5%
38%~50%
25%~38%
13%~25%
0%~13%

|

AN

k100010

i

F1oonont
0000
000000

0 0

Bekapcsolas/kikapcsolas

Nyomja meg a bekapcsolégombot két mésodpercnél hosszabban a be- és kikapcsoléséhoz.

Alacsony homérsékleti figyelmeztetés

1. Az intelligens akkumulator teljesitménye jelentésen csokken 5°C alatti hémérsékleten. Hasznélat el&tt
gy6zédjon meg réla, hogy az akkumulétor teljesen fel van toltve és a cellafesziiltség 4,2 V.

2.Rendkivil hideg id&jarasban az akkumulator hémérséklete nem biztos, hogy elég magas, még felmele-
gedés utan sem. Ebben az esetben szigetelje az akkumulatort, ha sztkséges.

3. Az optimalis teljesitmény érdekében tartsa az intelligens akkumulator maghémérsékletét 20°C folott,
amikor hasznalatban van.
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S1 allapotjelz6 LED leirasa

Az S1LED allapotjelzékkel rendelkezik a vaz négy pancélmoduljan és a gimbal mindkét oldalan, amelyek

az S1 aktudlis dllapotat jelzik.

Allapotjelzé LED leirasa

1. Gimbal LED allapotjelzé, nyolc mindkét oldalon.
2.Vaz LED éllapotjelz, egy-egy minden pancélon.

Az S1 allapota
Akkumulator-toltottségi szint

Az S1 bekapcsoldsa
Az S1 kikapcsolasa
Kapcsolddas

Az ST normadlisan makodik, nem
kapcsolédik alkalmazashoz

Az S1 és az alkalmazas kapcsolodik

Az ST normadlisan makodik,
kapcsolédik alkalmazashoz

Firmware-frissités

A firmware frissitése

A firmware-frissités sikertelen
A firmware-frissités sikeres
Széld méd

Belépés Solo (Szé16) mddba

Belépés Follow (Kovetés) médba
Battle (Csata) mod

Belépés a Csata mdédba

Talélat érzékelve

Legyézve

Gimbal allapotjelzé LED

Cidnkéken villog az éramutato jarasaval

ellentétesen
Egyedi szin kikapcsol

Fehéren pulzal
Cidnkéken villog

Folyamatos egyedi szin

Fehér savok jelezik a haladast

Folyamatos piros
Folyamatos cidankék fény

Egyedi szin villog az bramutatd jarasaval
ellentétesen, majd folyamatos alapértel-

mezett szin

Egyedi szin villog az dramutat¢ jarasaval

ellentétesen folyamatosan

Egyedi szin villog az dramutat¢ jarasaval
ellentétesen, majd folyamatos csapatszin

Pirosan villog egyszer

Egyedi szin villog véletlenszerlien, majd

kikapcsol

Vaz allapotjelzé LED

Folyamatos cidnkék fény

Egyedi szin kikapcsol

Fehéren pulzal
Cidnkéken villog

Folyamatos egyedi szin

Folyamatos fehér
Folyamatos piros
Folyamatos cidnkék fény

Folyamatos egyedi szin

Folyamatos egyedi szin

Egyedi szin

Pirosan villog egyszer

Egyedi szin villog, majd
kikapcsol
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Egyedi szin villog véletlenszertien, majd Egyedi szin villog, majd a
folyamatos egyedi szin folyamatos egyedi szin

Ujjééledve
Gydzelem Folyamatos egyedi szin Folyamatos egyedi szin
Egyedi szin villog az éramutato jara-
saval ellentétesen, majd folyamatos
egyedi szin

Egyedi szin villog, majd a

Eleteror)ont sav teljesen
I folyamatos egyedi szin

visszadllitva

Egyedi szin villog az éramutato jarasa-

. . Folyamatos egyedi szin
val ellentétesen haromszor

Rejtélybonusz felhasznalva

Egyedi szin villog, amig a rejtélybdnusz  Egyedi szin villog, amig a

Rejtélybonusz betalalt z o i 2 o
Sy hatésa lejar rejtélybénusz hatésa lejar

* Az egyedi szinta LED Display Color (LED éllapotjelzé szine) alatt lehet megadni a bedllitasok kézott az alkal-
mazasban. Csata médban az egyedi szin automatikusan kijelolésre kertl. A hdzigazda felhasznaloé kapja a lilat.

O Az egyedi szin megvaltoztatasakor a vazon és a gimbalon levé LEDek megvaltoztatjak a szintiket.

Gamepad (nem tartozék)

Bevezetés

ARoboMaster ST Gamepad a RoboMaster S1-hez készuilt. A RoboMaster alkalmazast futtatd mobileszkdzzel
kapcsolédva a felhasznald irdnyithatja az S1-et és kulonféle feladatokat végezhet el a gamepaddel és az
alkalmazasban. Tovabba egér is csatlakoztathatd a gamepadhez az S1 pontosabb irdnyitasahoz.
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‘ ‘ 1. Egyedi képességek gomb

2. Botkormany
— 3. Mobileszkdz-r6gzité
4. Feltoltédés gomb

5.Kilovés gomb
f\ /8\

254 -9) 6. Bekapcsoldgomb

//L > £ L T . Bekapcsolégom

Hﬁ‘ﬂ 1\ G(J‘E=ﬁﬁi\ 7. Toltbesatlakozd (Micro USB)
hu

8. Mobileszkdzport (USB)
9. Egérport (USB)
= 10. Allapotjelzé LED
;—7%“ 11. Gamepadallvany
12. Rejtélybénusz gomb

=

/\ Vegye figyelembe, hogy a gamepaden két USB-port &l rendelkezésre. A mobileszkézport nem
hasznélhato egérportként, és forditva.
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A gamepad toltése

Ajanlott teljesen feltolteni a gamepadet az elsé hasznalat el étt.

110-220V

Korilbelll két orat vesz igénybe a gamepad teljes
feltoltése. Az USB-tltét nem tartalmazza a csomag.

Firmware-frissités

A gamepad firmware-ét a RoboMaster alkalmazason keresztll lehet frissiteni. Ha firmware-frissités elérhetd, a
RoboMaster értesitést kild, miutan a gamepad csatlakozott. Kovesse az utasitasokat a firmware frissitéséhez.

‘@Q Ellendrizze, hogy a mobileszkéz csatlakozik-e az internetre, amikor letdlti a firmware-t.

Allapotjelzé LED leirasa

Az dllapotjelzé LED a gamepad allapotat és aktudlis toltottségi szintjét jelzi.

Allapotjelzé LED Leiras
Zélden villog lassan A gamepad tolt
Pirosan villog gyorsan A gamepad toltottségi szintje 0%
Folyamatos piros A gamepad akkumulatorszintje 1% és 29% kozotti
Folyamatos sérga A gamepad akkumulatorszintje 30% és 69% kozotti
Folyamatos zold A gamepad akkumulatorszintje 70% és 100% kozotti
Folyamatos kék A gamepad inicializal
Miiszaki adatok
Modell GDOMA
Beépitett akkumulator tipusa 3,6V, 2600 mAh, 1S1P
MUkodési ido* Kb. 2 6ra
USB-aljzat 500mA/5V
Uzemihémérséklet-tartomény —10 és 45°C kozott
Toltésihdmérséklet-tartomany 0°C és 45°C kozott
Toltési idé* Kb. 2 6ra

* A mukodési idét Android eszkozzel, a toltési idét 10 W USB-toltével, 25°C hémérsékleten teszteltik. Mind
a mikodési idét, mind a toltési idét laboratériumi kornyezetben teszteltik, és csak téjékoztato jellegiek.
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Az S1 miikodtetése

Ellen6rzés hasznalat el6tt

Ellendrizze a kovetkezéket minden egyes alkalommal, amikor az S1-et hasznalja:

1. Ellendrizze, hogy a mozgasvezérlé megfeleléen van-e telepitve, minden kabel megfeleléen csatlakozik-e,
és a csavarok a vaz hatsé boritdsan meg vannak-e hizva.

2. Ellendrizze, hogy az intelligens vezérld, a I6veg, a kamera és a hangszord csatlakoztatva van-e.

3. Ellendrizze, hogy a microSD-kartya a helyén van-e.

4. Ellendrizze, hogy az intelligens akkumulétor teljesen fel van-e toltve, és a helyén van-e.

5. Az optimalis Wi-Fi kapcsolat érdekében allitsa az intelligens vezérlé antennait 90°-ba.

Az akkumulator bekapcsolasa

Nyomja meg a bekapcsologombot két mésodpercnél hosszabban a be- és kikapcsoléséhoz.

Az S1 mikodtetése mobileszkozzel
Kapcsolédas az alkalmazashoz
Az S1-nek kapcsolédnia kell a RoboMaster alkalmazashoz a hasznélathoz.

Helyszin kivalasztasa

Ajanlott az S1-et sik fellleten hasznalni, példaul fapadién vagy szényegen. Az egyenetlen fellletek, mint a
homok vagy a kévek kart tehetnek a kerekekben vagy a motorokban.

Hasznalat Sz616 médban

Lépjen be Solo (Szél6) médba, hogy az alabbi oldal jelenjen meg.
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1. Vissza gomb: Koppintson a kezddlapra valé visszatéréshez.
2. 57616 mdd jatékok gomb: Koppintson a Target Practice (Céllovészet) vagy a Target Race (Célpontverseny)
maodhoz.
3. Kapcsolat dllapota gomb: Koppintson, az S1 és az alkalmazas sszekapcsolasi médjanak megtekintéséhez.
4. Settings (Bedllitasok) gomb: Koppintson a Settings (Beéllitdasok) mentbe vald belépéshez.
5. Gimbal csuszka: Koppintson és hiizza a képernyd ezen terlletét a gimbal forgasanak irdnyitasahoz.
6.ranyzék: Célpontok becélzasdhoz hasznalatos.
7. Launch (Kilovés) gomb: Koppintson a zselégolydk kilovéséhez vagy infravords sugér kibocsatasdhoz.
8. Kozelités (Zoom) gomb: Koppintson a 4-szeres nagyitdshoz vagy kicsinyitéshez.
9. Follow (Kovetés) mod: Koppintson, a Kovetés médba vald belépéshez.
Megjegyzendd, hogy a Kévetés médra hatédssal lesznek a kovetkezdé helyzetek:
a. Akovetett személy részben vagy teljesen takardsban van.
b. A kovetett személy hirtelen drasztikusan megvaltoztatja a mozgasat.
c. A kornyezet hirtelen megvaltozik vildgosrél sotétre vagy forditva.
d. A kdvetett személy szine vagy mintazata hasonlé a kornyezethez.
10. Custom skills (Egyedi képességek) gomb: Koppintson az elére beprogramozott egyedi képesség vég-
rehajtasahoz.
11. Mute (Némitas) gomb: Koppintson a mobileszkéz hangjanak némitdsahoz vagy bekapcsolasdhoz.
12. Shutter (Exponalé) gomb: Koppintson fénykép készitéséhez.
13. Record (Felvétel) gomb: Koppintson videofelvétel készitéséhez.
14. Chassis control (Vazirdnyitas) gomb: Koppintson a véz mozgatasahoz.
15. Launch (Kilovés) gomb: Koppintson a zselégolydk kilovéséhez vagy infravords sugar kibocsatasahoz.
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Az S1 miikodtetése
A kameranézet féleg az S1 véz, gimbal és 16veg irdnyitasara szolgal.
A vaziranyitasa

Koppintson a vaz irdnyitasa gombra, hogy az S1 elére, hatra vagy oldalra mozogjon. A kilévés gombra moz-
gas kozben rakoppintva zselégolydkat vagy infravords sugarakat I6het ki a vaz mozgatésaval egyidejlleg.

Jobbra

A gimbal iranyitasa

Koppintson a képernyé jobb oldalara a gimbal billenésének és elforgatasanak irdnyitasdhoz. A kilovés gombra
mozgas kézben rakoppintva zselégolydkat vagy infravorés sugarakat I6het ki a gimbal forgatasaval egyidejlileg.

Felfelé ‘f n '\

Fordulas

> balra

Fordulas
jobbra

A\ NEirényitsaa |6veget emberre vagy allatra a zselégolyok kilovésekor. NE iranyitsa a kilovési nyomjelzé
fényt a sajat vagy mas emberek szemébe.
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Jatékmenet

Solo (Sz6l6) mod
Bevezetés

Sz6l6 moédban a felhasznald beléphet Kovetés modba és felfedezheti az egyszemélyes Target Practice
(Céllovészet) és Target Race (Célpontverseny) modokat. A felhasznald kameranézetbdl [éphet be a Szold
modu jatékokba.

Target Practice (Céllvészet)

A céllovészetben a felhasznélonak a lehetd leggyorsabban el kell talélnia a vizuélis jelzéseket, miel&tt az
id6 lejar. A legjobb pontszdmokat 6ssze lehet hasonlitani a tobbi felhasznaldéval. A felhasznalé elére elhe-

lyezheti a vizudlis jelzéseket.
1.Vizudlis jelzések elhelyezése. Tovabbi informaciot az Ml modulok részben talal a vizualis jelzések elhelyezésérdl.

Target Practice

2. Koppintson a Céllovészetbe vald belépéshez.

Target Practice € °

Hitthe designated vision markers before
the time expires. The player with the
highest scorewins

Firing Mode  Infrared Beam

Vision Markers

Q Koppintson a @ ikonra a jobb felsé sarokban a jatékszabaly elolvasasahoz.

32



3. Céllovészet megkezdése.

Target Race (Célpontverseny)

A Célpontversenyben a felhasznélok vizualis jelzések felé versenyeznek, melyeket a lehet leggyorsabban
kell eltaldlniuk, miel6tt lejar az idd. A legjobb pontszémokat dssze lehet hasonlitani a tobbi felhasznaldéval.
A felhasznal6 elére elhelyezheti a vizudlis jelzéseket. A Célpontverseny elérheté manualis és automatikus
maodban. Manualis médban a felhasznald kézzel vezeti az S1-et. Auto mddban a felhasznal létrehoz egy
Line Recognition (Vonalfelismerés) programot, amit a versenyen hasznalhat.

1.Vizudlis jelzések elhelyezése.

Target Race

2. Koppintson a Célpontversenybe valé belépéshez, majd valassza ki a tlizelési médot és a vizualis jelzések
szamat.

Target Race <
Hit all the targets as fast as possible. The Firing Mode - BGE'
player with the shortest time wins eads

vares @ 5 ©

Q Koppintson a @ ikonra a jobb felsé sarokban a jatékszabaly elolvasasahoz.
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3. Célpontverseny jaték.

oo:12.58

Battle (Csata)

Bevezetés

Csata modban a felhasznalok megtapasztalhatjak a kilonbozd tobbszemélyes jétékokat, beleértve a Race
(Verseny) és a Free-For-All (Mindenki mindenki ellen) médot. A Csata médba vald belépésrél tovébbi
informacié a Kapcsolodas részben.

Race (Verseny) mod

Verseny médban a felhasznalok elhelyezik a vizualis jelzéseket ellendrzépontokként, majd leolvassék ket,
amilyen gyorsan csak lehetséges, hogy megnyerjék a jatékot. A jelzéseket sorrendben kell leolvasni a
verseny teljesitéséhez.

6 5

1. Koppintson a jatékszabdly elolvasasahoz. Rendezze el a vizudlis jelzéseket ellenérzépontokként a sza-

bélyok szerint.

2. Allitsa be a kéroket (Laps), az ellenérzépontokat (Checkpoints) és a sebességet (Speed).

3. Koppintson a misztikus bonusz lefrasanak elolvasasahoz. A bonuszok a kévetkezék: Dizziness (szédUlés),
Electromagnetic Interference (elektromagneses interferencia), Extreme Speed (extrém sebesség) és
Invincibility (legyézhetetlenség) .

4. Koppintson a jaték elinditasahoz.

5. Koppintson a belsé nézetbe Iépéshez.

6. Minden jatékos a jatékszobdban.

7. A jatékszoba hazigazdaja.
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A\ . Minden jatékosnak ugyanahhoz a jatékszobahoz kell csatlakoznia, ugyanazon a routeren keresztul.
- Atisztességes jaték érdekében minden jatékos koteles ugyanazt a firmware-verziét hasznalni.

Free-For-All (Mindenki mindenki ellen) méd

A mindenki mindenki ellen médban a felhasznaldk zselégolydkat vagy infravords sugarakat [6nek a tébbi
robotra. Ha egy S1 taldlatot kap, az életerépont-savja csokken. Ha az S1 életerépont-savja nulléra csokken,
az S1levan gyézve. Alegy&zott S1-et Ujra lehet éleszteni szkenneléssel E. A felhasznaldk pontokat kapnak
az ellenséges S1-ek eltalalasa és legydzése utan. Az idd leteltével a legtdbb pontot szerzé jatékos nyer.

Free-For-All

Free-For-All

Setvision markers s fortified points
for Conguer Mode

Firing Mode [< XL )

Time(min) @ R > ] 2

HP 0 120 ©

. 3

]

6 5

1. Koppintson a jatékszabaly elolvasésahoz. Rendezze el a vizudlis jelzéseket ellenérzépontokként a sza-
bélyok szerint.

2. Allitsa be a tlizelési médot (Firing Mode), az idét (Time), az életerdt (HP) és a sebességet (Speed).

3. Koppintson a rejtélybonusz leirdsanak elolvasasahoz. A bonuszok a kévetkezdk: Dizziness (szédlés),
Electromagnetic Interference (elektromagneses interferencia), Extreme Speed (extrém sebesség) és
Invincibility (legyézhetetlenség) .

4. Koppintson a jaték elinditasdhoz.

5. Koppintson a belsé nézetbe [épéshez.

6. Minden jatékos a jatékszobdban.

7. A jatékszoba hazigazdaja.

/\ - Minden jatékosnak ugyanahhoza jétékszobahoz kell csatlakoznia, ugyanazon arouteren keresztul.
- Atisztességes jaték érdekében minden jatékos koteles ugyanazt a firmware-verziét hasznalni.

Mystery Bonus (Rejtélybonusz)

Csata médban olvassa be a [ ikont, hogy misztikus bénuszt szerezzen a jatékban. A bénuszok a kovetkezok:
Széduilés: Vegye célba az ellenséges S1-et, kapcsolja be a képességet, igy az S1 1,5 mésodpercig iranyitha-
tatlanul porogni fog.

Elektromagneses interferencia: Hasznélja a képességet, és az 6sszes ellenséges ST 3 méteres sugarud koron
belul képernyd-interferenciat tapasztal 2,5 mésodpercig.

Extrém sebesség: A képesség hasznalata lehetévé teszi, hogy az S1 nagyobb sebességgel haladjon 3
masodpercig.

Legydzhetetlenség: A képesség hasznalata virtualis pajzsot ad az S1-nek, amely megvédi minden talélattél
3 maésodpercig.
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Az S1 hasznalata gamepaddel

Bevezetés

A mobileszkézhoz csatlakoztatott ST gamepadet az S1 irdnyitésara az aldbbi médokon is hasznélhatja.
1. Mobileszkdzhéz kapesolddd gamepad hasznalata.

2. Mobileszkdzhdz kapesolodd gamepad és csatlakoztatott egér hasznalata.

3. Mobileszkézhdz kapcsolddd gamepad és csatlakoztatott egér és billentylizet hasznélata.

A gamepad csatlakoztatasa

+ Csatlakoztassa a mobileszkdzt a gamepaden talalhatd a mobileszkozport segitségével micro USB-kébellel
(nem tartozék).

- Allitsa be a mobileszkdztartét, Ugy, hogy a gamepadhez régzitse. Ellenérizze, hogy a kébellel csatlakoztatott
mobileszkdz az irdnyitdkar felé néz, ahogy az aldbbi dbra mutatja.

+ Nyomja meg a bekapcsoldégombot a gamepad bekapcsoldsdhoz. Nyomja meg hosszan a bekapcsolégombot
a gamepad kikapcsolasahoz.

A gamepad alapszintii miikddtetése

+ Amikor agamepad mobileszkézhdz csatlakozik, az iranyitokar agamepaden mozgatja az S1-et elére, hétra
és oldalra. Az alkalmazast nem lehet hasznalni a vaz iranyitaséra.

+ A gamepad gombjait lehet hasznalni az S1 mUveleteinek végrehajtasara. A felhasznald tovabbra is hasz-
nélhatja az alkalmazast ezeknek a mdveleteknek a végrehajtasara.

Az gamepad hasznalata

Az iranyitékar a gamepaden a vaz irdnyitasara szolgél. Az alkalmazas a gimbal és a |6veg irdnyitasara szolgal.
Ha a gamepad csatlakoztatva van, az alkalmazést nem lehet hasznalni a véz irdnyitasara.

[ranyitokar S1 mozgasa Botkormény S1 mozgasa

e mozgdsa Mozgés
S K Eldre
@‘

Az irdnyitokar a gamepaden mozgatja az S1-et elére, hétra és oldalra.

@)

¥

Hétra

A gamepad és az egér hasznalata

Miutan a gamepad mobileszk6zhéz csatlakozik, szamitogépes egeret is lehet a gamepadhez csatlakoz-
tatni. Az irdnyitokar a gamepaden a vaz irdnyitaséra szolgél. Az egér muiveleteinek listéja alabb lathatd. Az
alkalmazas tovabbra is hasznalhaté a gimbal és a gamepad irdnyitasara, de az egér az elsédleges vezérlé.

EgérmUivelet ST mvelet
= S Bal egérgomb Zselégolyok kilovése
‘ @ 9érg goly
| s Jobb egérgomb Nagyités
Egérgodrgé gorgetése Nincs mdvelet
el gy
Egér mozgatésa Gimbal szogének bedllitasa
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Gamepad, egér és billenty(izet hasznélata

Vezeték nélkili egér és billentylizet sziikséges. Miutdn a gamepad kapcsolédott egy mobileszkozre, csatla-
koztassa az egér és a billenty(izet vezeték nélkili csatlakozéjat a gamepadhez. A gamepad iranyitdkarja és a
billentylzet iranyitja a vazat. Az egérmuiveletek listdja alabb lathaté. Az alkalmazas tovabbra is hasznélhatd
a gimbal és a |6veg iranyitasara, de az egér az elsédleges vezérlé.

Az AW, S és D gombok hasznalhatok a véz iranyitasara. Az egérrel végrehajthatd miiveletek alabb Ithatok.

N
= u\ N D
| @ I O O I
o JMEIM_LI\JMI_IULLMH
C IOl
O O I
v, =T [ [ 1=+
Billentyikiosztés S1 mdvelet Egérmivelet S1 mdvelet
w El6re Bal egérgomb Zselégolyé kilovése
A Balra Jobb egérgomb Nagyitas
S Hatra Egérgérgd gérgetése Nincs mUvelet
D Jobbra Egér mozgatésa Gimbal sz6gének bedllitasa
Shift / szokozbillenty Gyorsitas

A Alegtdbb Logitech és Rapoo billenty(izet és egér tdmogatott. Az aldbbi modellek hasznélata ajanlott.
Rapoo: 8200P, 9300P, 1800, 8100M
Logitech: M310t, MK850

Szamitégép és RoboMaster Windows-verzié hasznalata

Telepitse a RoboMaster Windows-verziéjat a szamitdgépre, és az S1-et kozvetlenll az egérrel és a billen-
tylzettel irdnyithatja.

Telepitse a RoboMaster Windows verziéjat

1. Az S1 billenty(izettel és egérrel torténd irdnyitdsahoz letdltheti a RoboMaster alkalmazast Windowshoz a
szamitdégépére a DJI hivatalos honlapjardl.
https://www.djicom/robomaster_app

2. Futtassa a telepitést és kdvesse az utasitasokat a RoboMaster alkalmazas telepitésének befejezéséhez.

3. Futtassa a RoboMaster alkalmazast a kezddlapra valé belépéshez. A RoboMaster alkalmazas Windows-
verzidja hasonld aziOS és az Android valtozathoz.

Q + A DJI-fidkja segitségével jelentkezzen be a RoboMaster Windows-verzidjba.
+ A RoboMaster alkalmazas a Windows 7 vagy Ujabb operécids rendszereket tamogatja.




Egér és billentyiizet hasznalata az S1 iranyitasara

A RoboMaster Windows hasznalataval az ST egér és billentylizet segitségével irdnyithaté. A megfeleld
mUveletek aldbb lathatok.

Lab

ARoboMaster S1 Lab tébb szaz programblokkot kinal, amelyek lehetévé teszik olyan funkciok elérését, mint
példaul a PID vezérlése. A RoboMaster ST programozasi Utmutatod leirdsokon és példakon keresztil segit a
felhasznalénak gyorsan elsajatitani az S1 irdnyitdséhoz sziikséges programozasi technikakat.

A felhasznalok elsajatithatjék a projektalapt tanfolyamokat az Ut a mesterfogasokhoz részben; ezek segitik
a programozasi nyelvek megértését a robotikai alkalmazésoktdl az Ml technoldgiaig, killonféle projektekkel
kezd&k és haladok szédméra.

Scratch programozas

A Lab (Labor) menliben menjen a Scratch oldalra, majd a DIY Programming (Csindld magad programozas)
pontra, ahol programokat irhat.

A Scratch oldalon a felhasznalo elkészitheti sajat Python-programjait, amelyeket be lehet beéllitani 6néllo
programnak vagy egyedi képességnek, és futtathatok az S1-en.

Tovabbi informacidk a RoboMaster S1 programozasi Utmutatdjaban.

1 2 3
6
Seratch

Robotmaster Code 1001 0 new 4

Robotmaster Code 1002 Robotmaster Code 1003 Robotmaster Code 1004
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1. Scratch-oldal: Koppintson a Scratch-programok megtekintéséhez.

2. Python-oldal: Koppintson a Python-programok megtekintéséhez.

3. Felhétarhely: Koppintson a felhében tarolt programok megtekintéséhez.

4. Program neve: Megjeleniti a program nevét.

5.Ha a program dltaldnos programként van bedllitva, a programtipus nem jelenik meg. A programtipus csak
akkor I4thato, ha egyedi képességnek vagy 6nallé programnak van beéllitva.

6. Programbedllitdsok: Koppintassal vélassza ki a program tipusat, allitsa be a programot egyedi képességnek,
allitsa be a programot 6néllé programnak, készitsen biztonsagi mentést a felhétarhelyen, ossza meg més
felhasznaldkkal, és nevezze &t vagy térolje a programot.

Program Name

B General
@ custom Skills

= Autonomous Program

7. Koppintson a ®ikonra Uj program létrehozaséhoz.

A. Programozési modulok gomb: Koppintson a megfelel& ikonra a System (Rendszer), a LED Effects (LED-
effektek), a Chassis (Vaz), a gimbal, a Blaster (Loveg), a Smart (Intelligens vezérl®), az Armor (Pancél), a
Mobile Device (Mobileszkéz), a Media (Média), a Commands (Parancsok), az Operators (Operatorok)
és a Data Objects (Adatobjektumok) hasznalatdhoz.

B. Programming window (Programozasi ablak) gomb: Hizzon programblokkokat az ablakba a program
|étrehozésahoz.

C. Display (Kijelz6) gomb: Koppintson a belsé nézet be- vagy kikapcsolasahoz.

D. Switch (Kapcsold) gomb: Koppintson, a programozasi blokk Python-kédként valé megtekintéséhez.

E. Run (Futtatds) gomb: Koppintson a program futtatdsdhoz.

F. FPV (Belsé nézet) ablak: Megjeleniti a jelenlegi belsé nézetet.

G. Status information (Allapotinformécié): Megjeleniti az S1 aktuélis dllapotinformacidit.

H. FPV (Belsé nézet)AgombéKoppintsonCa tgljeEs képernyds belsc’SFnézethe%3l ;

®
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MI modulok

Hat Ml modult lehet programozni a Lab (Labor) mentiben majd a DIY Programming (Csindld magad prog-
ramozas) pont alatt a Scratch-be belépve. Lasd a RoboMaster S1 programozasi Utmutato Intelligens részét
tovéabbi programozasi példakért.

Megjegyzendd, hogy az Ml modulra hatéssal lesznek a kdvetkezd helyzetek:
a. Az objektum részben vagy teljesen takarasban van.

b. A kérnyezet sotét (300 lux alatt) vagy vildgos (10 000 lux folott).

c. Akormnyezet hirtelen megvaltozik vildgosrél sotétre vagy forditva.

d. Az objektum szine vagy mintazata hasonlé a kérnyezethez.

Személyfelismerés

A S1 képes azonositani és kovetni az S1 belsd nézetében kivélasztott személyt.

Vonalfelismerés

Célpontversenyben a felhaszndld programozhatja az S1-et, hogy automatikusan koévessen egy vonalat a
foldon. A vonalfelismerés a voros, zold és kék vonalakat tdmogatja. AzS1 nem ismeri fel amas szind vonalakat.

Gesztusfelismerés

A felhaszndlé programozhatja az S1-et, hogy egyedi valaszokat adjon fizikai gesztusok azonositasakor.

Tapsfelismerés

A felhasznélé programozhatja az S1-et, hogy egyedi miveleteket végezzen tapsra valaszul. A tapsot csak 2
méter hatékony tavolsagban lehet azonositani. Az azonosithatd tapsok allhatnak két vagy harom egymast
koveté tapsbdl.

S1 robotfelismerés

A felhaszndlé programozhatja az S1-et, hogy egyedi valaszokat adjon mas S1 robotokat azonosftva.

Vizualis jelzés felismerése

Afelhasznalé programozhatja az S1-et, hogy egyedi valaszokat adjon vizudlis jelzéseket azonositva, amelyek
tartalmazhatnak szamokat, betlket és kilonleges karaktereket. A vizudlis jelzésnek harom méter hatékony
tavolsagon belul kell lennie, és csak a hivatalos vizudlis jelzések azonosithatok. Lasd az utasitasokat a vizudlis
jelzések csomagolasan tovabbi informéaciokért.

0] @) ® ®

o 4t_,_t; = 1 1
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A\ NE takarja el a piros terlletet. Ellenkezé esetben ez a felismerésre hatassal lehet.
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Ha tobb vizudlis jelzésre van sziiksége, koppintson a [Rlljikonra az Gtmutato oldalra valé belépéshez. Vélassza
ki a letolteni és nyomtatni kivant vizudlis jelzéseket.

/N Avizudlis jelzés felismerése csak a piros jelzéseket tdmogatja. Az ST nem ismer fel mas szinG vizudlis
jelzéseket.
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Autonomous Program (Onallé program)

A programot be lehet allitani 6nallé programnak, és fliggetlendl futtathaté az S1-en.
1.Haaz S1 nem csatlakozik az alkalmazashoz, a program elindithaté az 6néllé program gomb megnyoma-

saval az intelligens vezérlén. Nyomja meg ismét a gombot a program ledllitdsahoz.

2.Ha az S1 csatlakozik az alkalmazashoz, az 6néllé program csak a kovetkezé helyeken indithato:
(1) Alkalmazas kezddlap

(2) Solo (5z616) mod belsé nézet

(3) Lab (Labor)

Custom Skills (Egyedi képességek)

A program bedllithaté egyedi képességnek, amelyet belsé nézetben lehet hasznalni akér Szold, akar Csata
moédban. Koppintson a @ ikonra belsé nézetben az egyedi képesség hasznalatahoz.

Python programozas

A Lab (Labor) mentiben menjen a Python oldalra, majd a DIY Programming (Csindld magad programozas)
pontra, ahol programokat irhat.

A Python oldalon a felhasznald elkészitheti sajat Python-programjait, amelyek be lehet bedllitani 6nallé
programnak vagy egyedi képességnek, és futtatni az S1-en.

Afelhasznalok at is alakithatjak a Scratch-programokat Python-kddra, és hasznélhatjék a forraskod-megjele-
nitést, hogy segitsen a Python-programozas elkezdésében. Lasd a RoboMaster ST programozasi Utmutatojat
tovabbi informécidért.



Fiiggelék

Méret (HXSZXM) 320x240x270 mm
Suly Kb. 3,3 kg
Véz sebességtartomany 0-3,5m/s (elére)

0-2,5 m/s (hatra)
0-2,8 m/s (oldalirdnyban)

Max. vaz forgasi sebesség 600°/s

Max. fordulatszam 1000 rpm

Max. nyomaték 0,25N-m

Max. kimené teljesitmény 19W
Mdkodésihdmérséklet-tartomany —10 és40°C kozott

Vezetd Magnestérvezérlés (FOC)
Iranyftasi mod Zart hurku sebességszabalyozas
Védelem Tulfesziltség elleni védelem

Talmelegedés elleni védelem
Fokozatos inditas

Rovidzarlat elleni védelem

Chip és szenzor anomaliak érzékelésére

Szabalyozhato tartomany —20° és +35° kozott (billentés); +250° (elfordul s)
Mechanikus tartoméany —24° és +41° kozott (billentés); +270° (elfordul s)
Max. fordulatszam 540°%/s

Rezgésiranyitasi pontossag (sima felti-  £0.02°
leten, a l6veg inaktiv)

Vezérelhet6 tlizgyorsasag 1-8/s

Max. tlizgyorsasag 10/s

Induld kilovési sebesség Kb. 26 m/s

Atlagos toltet Kb. 430 zselégolyo (beédztatva)

Késleltetés!" Kapcsolddas Wi-Fi-n kereszttl: 80-100 ms
Kapcsolddas routeren keresztiil: 100-120 ms (akadaly- és in-
terferenciamentes)

EI& nézet mindsége 720p/30fps
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Max. bitrata él6 nézetben 6 Mbps
Mdkodési frekvencia® 2,4 GHz, 5,1 GHz, 5,8 GHz

Atviteli teljesitmény (EIRP) 2,400-2,4835 GHz
FCC: <30 dBm
SRRC: <20 dBm
CE:<19dBm
MIC: <20 dBm
5,150-5,250 GHz FCC: <30 dBm
SRRC: <23 dBm
CE: <20 dBm
MIC: <23 dBm
5,725-5,850 GHz FCC: <30 dBm
SRRC: <30 dBm

CE: <14 dBm
Muakodési méd Kapcsolddas Wi-Fi-n, kapcsolddas routeren
Max. atviteli tévolsag® Kapcsolddas Wi-Fi-n keresztil:

FCC, 24 GHz-es 140 m, 5,8 GHz-es 90 m
CE, 2,4 GHz-es 130 m, 5,8 GHz-es 70 m
SRRC, 24 GHz-es 130 m, 5,8 GHz-es 130 m
MIC, 2,4 GHz-es 130 m

Kapcsolddas routeren keresztil:

FCC, 2,4 GHz-es 190 m, 5,8 GHz-es 300 m
CE, 24 GHz-es 180 m, 5,1 GHz-es 70 m
SRRC, 2,4 GHz-es 180 m, 5,8 GHz-es 300m
MIC, 2,4 GHz-es 180 m

Atviteli szabvény IEEE802.11a/b/g/n
Kamew

érzékeld CMOS 1/4"; Effektiv pixelszam: 5SMP

Latémezd 120°

Max. fényképfelbontas 2560%1440 pixel

Max. videdfelbontas FHD: 1080p/30fps

HD: 720p/30fps

Max. videdbitrata 16 Mbps

Fényképformatumok JPEG

Videdformétum MP4

Tamogatott SD-kértyak Tamogatja a microSD-kértyéakat legfeljebb 64 GB kapacitasig

MUakodésihémérséklet-tartomany -10 és 40°C kozott
Kedenyinfaverssegységek

Effektiv hatotav[4] 6 m (beltéri fényviszonyok mellett)

Effektiv tertlet Véltozd 40° és 10° kozott (az effektiv tertlet csokken, ahogy a

tavolsag a céltdl ndvekszik)
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Effektiv hatotav? 3 m (beltéri fényviszonyok mellett)

Effektiv szélesség 360° (beltéri fényviszonyok mellett)

Erzékelési kdvetelmények A talalatérzékel aktivalodasahoz a kovetkezd feltételeknek
kell teljestilnitk: A zselégolyd dtméréje > 6 mm, kilovési se-
besség =20 m/s és a taldlat és irdnya és a talalatérzékeld sikja
altal bezart sz6g nem kevesebb, mint 45°.

Maximalis érzékelési gyakorisag 15 Hz

Kapacitas 2400 mAh
Maximalis toltési feszUltség 126V
Névleges toltési feszliltség 108V
Akkumulatortipus LiPo 3S
Energia 25,92 Wh

Akkumulator-idétartam (hasznalatban) 35 perc (dllandd 2,0 m/s sebesség mellett, sik fellleten mér-
ve)

Akkumulator idétartam (készenlétben)  Kb. 100 perc

Suly 1699
Mdikodésihdmérséklet-tartomany -10 és40°C kozott
Toltésihdmérséklet-tartomany 5 és40°C kozott
Max. toltési teljesitmény 29W

Beviteli eszkdz 100-240V, 50-60 Hz, 1 A
Kimenet Aljzat: 12,6 V=08 Avagy 126 V=22 A
Feszlltség 126V
Névleges fesziiltség 28W
zeeobo
Atmérs 5,9- 6,8 mmt!
Suly 0,12-0,17 g
ez
i0S i0S 10.0.2 vagy Ujabb
Android iOS 5.0 vagy Ujabb
Egyéb
Ajénlott routerek TP-Link TL-WDR8600; TP-Link TL-WDR5640 (Kina) TP-Link
Archer C7; NETGEAR X6S (nemzetkozi)
Ajanlott kiltéri tapegység megoldas Hordozhato laptoptolté (routerrel azonos bemeneti teljesit-
routerekhez ménnyel)
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[1] Interferencia- és akadalymentes kornyezetben mérve, kériilbelil egy méter tavolséggal a mobileszkéz,
a router és az S1 kozott. A hasznalt i0S-eszkéz iPhone X volt. Eltéré Android eszkdzzel végzett teszt
eredménye eltéré lehet.

[2] Az 5,1 GHz és 5,8 GHz-es frekvenciasav kiltéri hasznélata bizonyos teriileteken tilos. Mindig kévesse a
helyi térvényeket és rendeleteket az adott orszagban vagy régidban.

[3] Interferencia- és akadalymentes kornyezetben mérve. AWi-Fi-n keresztlli kapcsolodashoz a teszteléshez
hasznalt mobileszkdz hatodik generacids iPad volt (2018-ban megjelent). Routeren keresztUli kapcsold-
dashoz tobb routermodellt hasznéltunk tesztelésre. FCC: TP-Link Archer C9; SRRC: TP-Link WDR8600; CE:
TP-Link Archer C7; MIC: WSR-1160DHP3.

[4] Az infravoros egységek hasznalatara hatassal lesz a kiltéri vagy infravorés-intenziv kérnyezet.

[5] A zselégolydk négy dra vizben éztatas utdn duzzadnak hasznalhatd méretre.

Firmware-frissités

Ellendrizze az ST firmware verziot a Settings > System > Firmware Update (Beallitasok > Rendszer > Firmware

frissités) pont alatt. Ha van Uj firmware-verzié, hasznélja a RoboMaster alkalmazast az S1 firmware frissitésére.

1. Ellenérizze, hogy minden alkatrész csatlakozik, kapcsolja be az S1-et és gy6zédjon meg réla, hogy az
akkumulator toltottségi szintje 50% felett van.

2. Koppintson az alkalmazasra, majd a System > Firmware Update (Rendszer > Firmware-frissités) pontra.
Koévesse a képernyén megjelend utasitasokat a firmware frissitéséhez. Ellendrizze, hogy a mobileszkoz
csatlakozik-e az internetre, amikor letdlti a firmware-t.

3. Az S1 hanglizenetek segitségével koveti a frissités folyamatat. Varjon a frissités befejezédéséig.

Firmware Update

Firmware update in progress...

A - Az akkumulator firmware-t tartalmazza az S1 firmware. Ugyeljen arra, hogy az 6sszes akkumulator

firmware-jét frissitse, ha tdbbet is hasznal.

+ Csak akkor kezdje el a firmware frissitését, ha az akkumulatorszint 50% felett van.

+ Megjegyzendd, hogy az S1 firmware frissitése soran a gimbal lebillenhet, az allapotjelzok rendelle-
nesen villoghatnak és az S1 Ujraindulhat.

+ AzS1 és az alkalmazas elvesztheti a kapcsolatot a frissités utan. Ha ez bekévetkezik, kapcsolja 6ssze
Ujra Sket.

+ Ha olyan tzenetet kap, hogy az Ujabb firmware verzié elavult, frissitsen, és prébélja Ujra.

- Csata médban figyeljen oda, hogy az 6sszes S1 ugyanazt a firmware-verziét hasznélja.

Az S1 kalibralasa
Ha az aldbbi esetek barmelyike eléfordul, kalibrélja Gjra az S1-et a RoboMaster alkalmazasban:

a. A billentés szoge nem vizszintes a gimbal 6nellenérzés elvégzése utan.
b. A gimbal magasséga nem szabélyozhatd pontosan.
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c. A billentés nem tud elfordulni vizszintesen, ha az elfordulés irdnyitasa kilon torténik.

d. A gimbal eldllitédik, ha nincs mévelet vagy a mUvelet ledllt.

e. Az S1 énkéntelentl mozog forgas kozben.

f. Avaziranyithatatlan, és a gimbal lebillen, amikor figyelmeztetd utasitasok jelennek meg az alkalmazésban.
g. A mozgésvezérl6t telepitette vagy Ujratelepitette.

A kalibralds megfelel& Iépései az alabbiak:

1. Nyissa meg a RoboMaster alkalmazast, koppintson a Settings (Beallitdsok), majd a System (Rendszer)
pontra, és valassza ki a Calibration (Kalibralds) pontot.

2.Kovesse a lépéseket az alkalmazasban a kalibralashoz.

Robot Calibration

Place robot on a level surface

urface
iring calibration

e calibration e afew minute:

PWM-portok beallitasa
APWM (impulzusszélesség-modulacio) vezérlia magas szintl kimenet idétartamat egy bizonyos idétartam-
ban, és széles korben hasznaljak LED-ek, navigacios felszereléshez és sok mas vezérlésére. Az ST PWM-port
alapértelmezett aktiv ciklusideje 7,5%, és alapveté frekvenciaja 50 Hz.
A LED-ekhez a PWM kimeneti rataja 0% és 100% kozott van, ahol a 0% megfelel a LED legalacsonyabb
fényerejének és a 100% a legmagasabb fényerének. A navigacios felszereléshez a PWM kimeneti rataja
2,5% és 12,5% kozott van.
Beallithatja a navigécids felszerelés PWM kimeneti szézalékat az iranyitani kivant forgasszogek alapjan.

Impulzusszélesség  Szervdszog

0.5ms @ o0
1ms @ -45°
1.5ms @ -0’
2ms @ 45
2.5ms @ 90°

A Valahényszor egy egyedi program vagy Python-program lefut, a PWM-port kimeneti jele az alapér-
telmezett bedllitasra all, ami 50 Hz, és az aktiv ciklusideje 7,5%.
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DJI-terméktamogatas
https:.//www.dji.com/support

Ez a tartalom véltozhat.

AlegUjabb verzié letoltése:
https://www.dji.com/robomaster-s1/downloads

Ha barmilyen kérdése van ezzel a dokumentummal kapcsolatban,
kérjik, lépjen kapcsolatba a DJI-tdmogatassal a DocSupport@
dji.com cimen.

Copyright © 2019 DJI Minden jog fenntartva.
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